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บทคัดย่อ 

 ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quatztie Studio มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการ 
วิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบจัดการฐานข้อมูล ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น 
Quatztie Studio โดยศึกษาจากประชากรและกลุ่มตัวอย่างคือ ผู้ประกอบการ 1 คน ครูสอนเต้น 4 
คน ผู้เชี่ยวชาญด้านระบบสารสนเทศ 4 คน ผู้ปกครองหรือนักเรียน 4 คน และอาสาสมัครทดสอบ 
ระบบ 18 คน รวม 31 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ แบบประเมินประสิทธิภาพของระบบใช้ 
สถิตใินการวิเคราะห์ได้แก่ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการศึกษาพบว่าในส่วนการ วิเคราะห์ 
ออกแบบระบบรูปแบบระบบที่เหมาะสมกับการดำเนินงานควรประกอบด้วยหลังจากพัฒนาระบบ 
ตามขอบเขตงานในด้านต่างๆยังไม่ได้ประเมินประสิทธิภาพการทำงานระบบจากผู้ใช้ระบบพบว่าระบ
บมีประสิทธิภาพในการทำงานระดับมาก  
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บทที่ 1 

บทนำ 
1.1 ที่มาและความสำคัญ 

Quartzite Studio เป็นโรงเรียนสอนเต้นในเมืองอุดรธานีที่มีนักเรียนจากหลายสถาบันเข้า 
เรียนจำนวน มาก โดยมีจุดเด่นในการสอน เต้นหลากหลายรูปแบบนักเรียนสามารถเลือกเรียนตาม 
ความสนใจหรือรับคำแนะนำจากครูผู้สอนที่มีประสบการณ์ เพ่ือพัฒนาทักษะการเต้นอย่างมีประสิทธิ 
ภาพสูงสุด สตูดิโอเน้นการสอนทักษะ พ้ืนฐาน เช่น การใช้กล้ามเนื้อ ท่าทาง และความยืดหยุ่นซึ่งเป็น 
พ้ืนฐานสำคัญในการเต้น นอกจากนี้ยังเน้นการ สื่อสารอารมณ์ผ่านการเคลื่อนไหวทำให้นักเรียน 
สามารถแสดงความรู้สึกและถ่ายทอดเรื่องราวผ่านการเต้นได้อย่าง ลึกซึ้ง บรรยากาศการเรียนที่นี่มี 
ความเป็นกันเองและสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสัมพันธ์ที่ดีและร่วมกันพัฒนาทักษะ นอกจากนี้สตูดิโอ 
ยังจัดการแสดงและการแข่งขัน เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกฝนและสะสมประสบการณ์ในการแสดงบนเวที 
อีกท้ังยังนำเสนอการสอนที่ทันสมัย มีการจัดเวิร์กช็อปและคลาสพิเศษจากนักเต้นมืออาชีพทำให้นัก 
เรียนไดพั้ฒนาทักษะในเชิงลึกและเปิดรับเทคนิคใหม่ๆที่เหมาะสมกับการเต้นในยุคปัจจุบัน Quartzite 
Studio ยังมคีวามยืดหยุ่นในเรื่องตารางเรียนที่รองรับนักเรียนทุกช่วงวัยไม่ว่าจะเป็นเด็กผู้ใหญ่หรือ 
นักเต้นมืออาชีพทำให้ทุกคนสามารถเข้าถึงการเรียนการเต้นในแบบที่เหมาะสมกับตนเอง สรุปได้ว่า 
Quartzite Studio เป็นสถาบัน ที่เน้นการพัฒนาทักษะการเต้นในทุกด้านทั้งด้านร่างกาย และจิตใจ 
ผ่านการแสดงออกทางอารมณ์ อีกท้ัง ยังสร้าง บรรยากาศท่ีสนับสนุนให้นักเรียนเติบโตในเส้นทางการ 
เต้นอย่างมั่นคง (Quartzite Studio, 2567) 

จากการศึกษาพบว่า ปัญหาของระบบสอนเต้นใน Quartzite Studio ปัญหาหลักเกิดจาก 
ความไม่มรีะเบียบของระบบในหลายส่วน ส่งผลให้เกิดผลกระทบที่สำคัญต่อสตูดิโอปัญหาเริ่มต้นจาก 
การจัดการห้องซ้อมเต้น และการจองห้องซ้อมที่ไม่มีประสิทธิภาพ ซึ่งทำให้เกิดการชนกันของตาราง 
เวลาและส่งผลให้นักเรียนเกิดความไม่พึงพอใจ ระบบการจองท่ีไม่มีระเบียบและไม่สามารถจัดการได้ 
อย่างเหมาะสม ทำให้เกิดความไม่เป็นระเบียบภายใน ระบบและยังเป็นสาเหตุที่ทำให้รายชื่อนักเรียน 
ตกหล่น ส่งผลกระทบต่อการจัดการคอร์สเรียนที่ไม่มีประสิทธิภาพ ผลกระทบที่เกิดจากปัญหาเหล่านี้ 
ทำให้สตูดิโอไม่สามารถสร้างความเชื่อม่ันให้กับนักเรียนได้อย่างเต็มที่ เนื่องจาก ความสับสนในการจัด 
ตารางเวลาห้องซ้อม นอกจากนี้ระบบหลังบ้านที่ไม่มีการจัดระเบียบส่งผลให้เกิดความล่าช้าในการดำ 
เนินการ เช่น การจองห้อง การจัดตารางเรียน และการติดตามนักเรียน รวมถึงการดูแลเรื่องการ 
เงินและเอกสารต่างๆในระยะยาวปัญหาเหล่านี้อาจทำให้เกิดความไม่พอใจในหมู่นักเรียนมากขึ้น และ 
อาจส่งผลให้จำนวน ผู้เรียนลดลง เพราะนักเรียนไม่สามารถวางใจในความพร้อมของสตูดิโอได้ ทั้งนี้ 
ปัญหาเหล่านี้จำเป็นต้องได้รับการ แก้ไขอย่างเร่งด่วน เพ่ือรักษาคุณภาพการบริการของ Quartzite 
Studio (ผู้ประกอบการ Quartzite Studio , การสัมภาษณ์ส่วนตัว, 10 กันยายน 2567)  
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ภาพที่ 1.1 โครงสร้างของปัญหา Quartzite Studio  

จากปัญหาที่เกิดข้ึนใน Quartzite Studio ที่พบว่าระบบการจัดการห้องซ้อมและข้อมูลต่าง ๆ 
ยังไม่มี ประสิทธิภาพเพียงพอ ผู้จัดทำจึงมีความประสงค์ที่จะพัฒนาระบบจัดการใหม่สำหรับสตูดิโอ 
เพ่ือแก้ไขปัญหา ที่พบ และเพ่ิมประสิทธิภาพในการดำเนินงาน ระบบที่ถูกพัฒนานี้จะช่วยให้การจัด 
การข้อมูลของลูกค้า การจอง ห้องซ้อม และการเก็บข้อมูลของพนักงานมีความเป็นระเบียบและง่ายต่อ 
การใช้งานมากข้ึนระบบใหม่นี้จะช่วยลดความซับซ้อนของการจัดการและป้องกันข้อผิดพลาดที่อาจเกิ
ดขึ้นจากการจัดตารางหรือข้อมูลที่ตกหล่น ด้วยการนำเทคโนโลยีเข้ามาช่วยบริหารจัดการไม่เพียงแต ่
จะช่วยเพิ่มความสะดวกในการจัดการเวลาและทรัพยากรของสตูดิโอแต่ยังช่วยปรับปรุงประสบการณ์ 
ของลูกค้า โดยสามารถให้บริการที่รวดเร็วและมีความแม่นยำมากขึ้น นอกจากนี้ระบบยังจะช่วย 
ในด้านการจัดการงานหลังบ้านได้ดียิ่งขึ้น 

1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 
1.2.1 เพ่ือศึกษากระบวนการสอนเต้นของ Quartzite studio 
1.2.2 เพ่ือศึกษาการออกแบบระบบฐานข้อมูลสำหรับการสอนเต้นของ Quartzite studio 
1.2.3 เพ่ือพัฒนาระบบการจัดการการสอนเต้นของ Quartzite studio 
1.2.4 เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของระบบการจัดการการสอนเต้นที่พัฒนาขึ้นสำหรับ 

                  Quartzite studio 
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1.3 คำถามการวิจัย 
 1.3.1 การวิเคราะห์และออกแบบระบบที ่สอดคล้องกับความต้องการของผู ้ใช้ระบบ 
การสอนเต้นของ Quartzite Studio เป็นอย่างไร 
 1.3.2 ระบบบริหารจัดการการสอนเต้นของ Quartzite Studio ที ่พัฒนาขึ ้นควรมีขอบ 
เขตการดำเนิน งานที่สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้ระบบอย่างไรบ้าง 
 1.3.3 ทดลองการใช้งานระบบบริหารจัดการการสอนเต้นของ Quartzite Studio ที่พัฒนา 
ขึ้น มีประสิทธิภาพในระดับใด 
1.4 นิยามศัพท์เฉพาะ 

1.4.1 ระบบสอนเต้น หมายถึง ระบบที่ถูกออกแบบมาเพื ่อช่วยจัดการและควบคุมการ 
ดำเนินงานที่เกี ่ยว ข้องกับการสอนเต้นทั ้งหมด ตั ้งแต่การจัดการคอร์สเรียน ประเภทการสอน 
ที่หลากหลาย รวมถึงการติดตาม และประเมินผลการเรียนของนักเรียนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพใน 
การดำเนินงานของสตูดิโอให้การสอนเต้นดำเนินไปได้อย่างราบรื่นและเป็นระบบ 

1.4.2 ระบบจัดการคอร์สเรียนเต้น หมายถึง ระบบที่มีหน้าที่จัดการคอร์สเรียนเต้นโดยเฉพาะ 
เช่น การจัดแบ่งคอร์สเรียนตามประเภทของการเต้น ระบบนี ้ช ่วยให้ผู ้สอนสามารถจัดตาราง 
เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงให้ผู ้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลของคอร์สที่ ตนเองสนใจได้ 
อย่างง่ายดาย ทั ้งนี ้เพื ่อให้การจัดการคอร์สเรียน เป็นไปอย่างมีระเบียบ และสามารถติดตาม 
ความคืบหน้าของนักเรียนแต่ละคนได้สะดวกยิ่งขึ้น 

 1.4.3 สตูดิโอ หมายถึง ห้องซ้อมเต้นที่ใช้สำหรับการเรียนการสอนในคอร์สต่าง ๆ ซึ่งถือเป็น 
พ ื ้นท ี ่หล ักในการฝ ึกซ ้อมและพ ัฒนาท ักษะของน ักเร ียน สต ูด ิ โอเป ็นส ่วนหน ึ ่ ง ท ี ่สำคัญ 
ในระบบการจัดการ การสอนเต้น โดยการจัดการเวลาการใช้ห้องซ้อมอย่างเป็นระเบียบและมี  
ประสิทธิภาพจะช่วยให้สามารถใช้งาน ห้องซ้อม ได้อย่างเหมาะสม 

 

1.5 ขอบเขตของโครงงานวิจัย 
1.5.1 ประชากร 
งานวิจัยนี้มุ่งศึกษาประชากรที่เกี่ยวข้องกับการดำเนินงานในสถานศึกษา , บุคลากร 31 คน 

ซึ่งประกอบด้วย 
1.ผู้ประกอบการ 1 คน  
2.ครูสอน 4 คน,  
3.ผู้เชี่ยวชาญ 4 คน  
4.อาสาทดลอง 18 คน  
5.ผู้ใช้บริการ 4 คน (นักเรียน/ผู้ปกครอง) 
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1.5.2 พื้นที่ที่ศึกษา 
สถานที่ประกอบกิจการตั้งอยู่ที่ 22, ถนนราชพัสดุ ตำบลหมากแข้ง อำเภอเมืองอุดรธานี 

จังหวัดอุดรธานี 41000 
1.5.3 ระยะเวลาการศึกษา 

เริ่มต้นวันที ่20 กรกฎาคม 2567 – สิ้นสุดวันท่ี 30 มกราคม 2568 

ตารางที่ 1.1 ระยะเวลาแผนการดำเนินงานวิจัย 

แผนการดำเนินงาน 2567 2568 

ก.ค ส.ค ก.ย ต.ค พ.ย. ธ.ค. ม.ค. 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

ระดมความคิดเกี่ยวกับการวิจยั
ระบบการจัดการพัฒนาระบบส
อนเต้น Quartzite studio 

                            

ศึกษากระบวนการจัดการพัฒน
าระบบสอนเต้น Quartzite 
studio 

                            

ระบุปัญหาและความตอ้งการข
องกระบวนการจัดการพัฒนาระ
บบสอนเต้น Quartzite studio 

                            

ศึกษาการออกแบบฐานขอ้มูลแ
ละพัฒนาระบบระบบสอนเต้น 
Quartzite studio 

                            

ทดสอบระบบ                             

วิเคราะห์ข้อมูลการใช้งานสำรว
จความคิดเห็นและประสบการ
ณ์ใช้งาน 

                            

ระบุข้อบกพร่องระบบและปรับ
ปรุงแก้ไขระบบตามข้อเสนอแน
ะของผู้ใช้ 

                            

ติดต้ังและใช้งานระบบ                             
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1.5.4 ตัวแปรในการศึกษา 

1. ศึกษากระบวนการพัฒนาระบบระบบสอนเต้น Quartzite studio 
2. ศึกษาการออกแบบฐานข้อมูลและพัฒนาระบบระบบสอนเต้น Quartzite studio 
3. ศึกษาประสิทธิภาพของระบบการจัดการพัฒนาระบบสอนเต้น Quartzite 
studio 
4. ศึกษาประสิทธิภาพของระบบการจัดการสอนเต้นของร้านสตูโอ Quartzite 
ที่พัฒนาขึ้น 

1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้ 

1.6.1 ได้ระบบงานที่ช่วยบริหารจัดการเพิ่ม ลบ แก้ไข บันทึกข้อมูลของ ระบบสอนเต้น 
Quartzite Studio ด้วยการใช้โปรแกรมจัดการข้อมูลของร้านแทนการจดบันทึก 

1.6.2 ช ่วยในการจ ัดการข ้อม ูลของสต ูด ิ โอสอน Quartz i te Studio ลดความ 
ซ้ำซ้อนและมีความ แม่นยำชัดเจนมากขึ้น 

1.6.3 ผู้ใช้บริการมีความพึงพอใจในการใช้บริการระบบบริหารจัดการ ห้องซ้อม Quartzite 
Studio และได้ใบเสร็จถูกต้องแม่นยำ 

1.6.4 พนักงานได้บริการความสะดวกให้แก่ผู ้ใช้บริการด้วยระบบบริหารจัดการห้องซ้อม 
Quartzite Studio 

1.6.5 ระบบบริหารจัดการ Quartzite Studio ออกรายงานได้อย่างถูกต้องและแม่นยำ 

1.7 กรอบแนวความคิดของโครงการวิจัย 

 

ภาพที่ 1.2 กรอบแนวคิดวิจัย 



 

 

บทที่ 2 

วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ในการจัดทำระบบบริหารจัดการสตูดิโอสอนเต้นกรณีศึกษา Quartzite studio 

ได้มีการศึกษาเทคโนโลยี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ในหัวข้อต่อไปนี้  

2.1 ทบทวนวรรณกรรม 

2.1.1 โปรแกรม Microsoft Access 2013 
2.1.2 โปรแกรม Microsoft Visual Basic 2013  
2.1.3 การพัฒนาระบบ  
2.1.4 การออกแบบฐานข้อมูล 

 2.2 เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
2.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง   

2.1 ทบทวนวรรณกรรม   
2.1.1 โปรแกรม Microsoft Access 2013 

วนิดา บุญยทัศนีย์กุล (2555) ได้อธิบายว่า Microsoft Access 2013 เป็นโปรแกรมที่ไว้จัด 
การระบบฐานข้อมูลที่มีประสิทธิภาพสูงมากโปรแกรมหนึ่งใช้งานได้ง่ายเนื่องจาก มีเครื่องมือที่อำนวย 
ความสะดวกในการทำงานค่อนข้างมากข้อมูลที่ดึงมาใช้อยู่ในตารางจะเก็บเป็นข้อมูลกลุ่มเดียวกันและ
แตล่ะตารางจะนำมาสร้างความสัมพันธ์หรือเชื่อมโยงกันได้ เพ่ือให้ข้อมูลมีความ ถูกต้องและสอด 
คล้องกันอยู่เสมอตามเงื่อนไขที่ออกแบบฐานข้อมูลกำหนดไว้ นอกเหนือจากนี้ยังมี เครื่องมือที่ช่วย 
ให้การแก้ไข ปรับปรุง สอบถาม ค้นหา และเรียกใช้ข้อมูลสามารถทำได้อย่าง รวดเร็ว และสามารถดึง 
ข้อมูลจากฐานข้อมูลสร้างรายงานสรุปผลไปยังผู้ใช้ได้หลากหลายรูปแบบ 

พงษ์เพชร พงษ์พรม (2563)โปรแกรม Microsoft Access 2013 เป็นโปรแกรมจัดการระบบ 
ฐานข้อมูลทีช่่วยจัดการกับระบบฐานข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตั้งแต่การจัดเก็บ ค้นหา วิเคราะห์ 
และนำเสนอข้อมูล ซึ่งโปร แกรม Access สามารถทำได้ง่าย สะดวก และรวดเร็ว โปรแกรม Microsoft 
Access 2013 ได้มีการปรับปรุงคุณ ภาพของโปรแกรมในหลาย ๆ ด้านเพื่อให้การจัดการระบบฐานข้อ 
มูลเป็นไปได้อย่างมีประสิทธิภาพเพ่ิมมากข้ึนโปรแกรม Access เหมาะสำหรับนักพัฒนาระบบฐานข้อ 
มูลทีไ่ม่ต้องการโปรแกรมที่ซับซ้อน ความสามารถของ โปรแกรม Access ที่สำคัญคือการสร้างตาราง 
แบบสอบถาม ฟอร์ม หรือรายงานในแฟ้มเดียวกันได้ ด้วยคุณ สมบัติพ้ืนฐาน และวิซาร์ดจึงอำนวย 
ให้โปรแกรม Access พัฒนาโปรแกรมให้แล้วเสร็จได้ในเวลาอันสั้น มีเครื่อง มือที่อำนวยความ 
สะดวกในการพัฒนาระบบฐานข้อมูลอย่างครบถ้วน เทคโนโลยีนี้นำมาใช้ในการพัฒนาระบบบริหาร 
จัดการสตูดิโอ สอนเต้นกรณีศึกษา Quartzite studio ในเรื่องพัฒนา ระบบจัดการฐานข้อมูลการเช่า 
ห้องซ้อมเต้นให้มีความสมบูรณ์และเป็นระบบมากยิ่งข้ึนในเรื่องการจัดการฐานข้อ มูลลูกค้า เพราะข้อ 
มูลจะถูก เก็บเข้าไปใน Microsoft Access ทำให้การค้นหา เพ่ิม ลบ แก้ไขข้อมูลเป็นไปได้อย่าง 
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รวดเร็ว จึงเป็นโปรแกรม ที่พัฒนาขึ้นมาเพ่ือเอ้ือเฟ้ือ ประโยชน์ผู้พัฒนาเป็นอย่างยิ่งในเรื่องระบบจัด 
การฐานข้อมูล สตูดิโอสอนเต้นกรณีศึกษา Quartzite studio 
 ประโยชน์ของ Microsoft Access 2013 เป็นโปรแกรมที่ผู้ใช้สามารถนำ Microsoft Access 
2013 ไปใช้ในการจัดเก็บข้อมูล ค้นหาข้อมูล และนำข้อมูลเหล่านั้นมาแสดงในแบบฟอร์มที่สวยงาม 
หรือจัดพิมพ์เป็น รายงานได้ เพ่ือลดความซับซ้อนของข้อมูลได้ดีและจะทำให้เกิดการผิดพลาดน้อยลง 
 ผู้วิจัยจึงนำโปรแกรม Microsoft Access 2013 เข้ามาช่วยในการพัฒนาโปรแกรมของระบบ 
พัฒนาระบบสอนเต้นสตูดิโอ Quartzite เพ่ือใช้ในการจัดเก็บข้อมูล ค้นหาข้อมูล ปรับปรุง สอบถาม 
และเรียกใช้ข้อมูล ได้อย่างรวดเร็ว 

2.1.2 โปรแกรม Microsoft Visual Basic 2013 
ปณิธาน เมฆกมล (2555, น.33) ได้กล่าวถึง Microsoft Visual Studio basic คือ Integrated 

Development Environment ซึ่งเป็นโปรแกรมประยุกต์ท่ีใช้พัฒนาโปรแกรมและสามารถอำนวย 
ความสะดวก แก่ผู้เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการพัฒนาระบบต่าง ๆ Microsoft Visual Studio 
ถูกพัฒนาโดยบริษัท Microsoft ประโยชน์ของโปรแกรม Microsoft Visual Studio คือ เหมาะสมกับ 
การเรียนรู้ในการเขียนโปรแกรม และยังมีข้อดีในหลายประการ คือง่ายต่อการเรียนรู้สำหรับผู้เริ่มต้น 
ความนิยมของภาษาที่นำมาใช้และการพัฒนาต่อ เนื่องเพ่ือให้มีประสิทธิภาพในด้านภาษา  
 ภาษาของ Visual Basic เปน็ภาษาคอมพิวเตอร์ (Programming Language) ที่พัฒนาโดย 
บริษัท Microsoft ซึ่งเป็นบริษัทยักษ์ใหญ่ที่สร้างระบบปฏิบัติการ Windows 95/98 และ Windows 
NT ที่เราใช้อยู่ใน ปัจจุบัน โดยตัวของภาษาเองมีรากฐานมาจากภาษา Basic ซึ่งย่อมาจากคำว่า 
Beginner’s All Purpose Symbolic Instruction ถ้าแปลให้ได้ตามความหมายก็คือ “ชุดคำสั่งหรือ 
ภาษาคอมพิวเตอร์สำหรับผู้เริ่มต้น” ภาษา Basic มีจุด เด่นคือผู้ที่ไม่มีพ้ืนฐานเรื่อง การเขียนโปรแกรม 
เลขก็สามารถเรียนรู้และนำไปใช้งานได้อย่างง่ายและรวดเร็ว เมือ เทียบกับการ เรียนภาษาคอมพิว 
เตอร์อ่ืน ๆ เช่น ภาษาซี (C), ปาสคาล(Pascal), ฟอร์แทรน(Fortran) หรือ แอส แซมเบลอร์ 
(Assembler) 
 (พร้อมเลิศ หล่อ วิจิตร, 2554 : 15-17) ชุดพัฒนาโปรแกรมด้วยภาษา Visual Basic 
เป็นสภาพแวดล้อม  ที่รวบรวมเครื่องมือและคุณสมบัติทุกอย่างที่จำเป็นสำหรับการพัฒนาโปรแกรม 
เข้าไว้ด้วยกันที่เดียว ซึ่งช่วยให้ผู้ พัฒนาสามารถดำเนินการต่างๆ ตั้งแต่การออกแบบหน้าจอ เขียนโค้ด 
การรันเพื่อทดสอบการทำงาน ไปจนถึง การค้นหาและแก้ไขข้อผิดพลาด รวมถึงการเผยแพร่โปรแกรม 
ในขั้นตอนสุดท้ายได้อย่างสะดวกสบาย นอกจากนี้ โปรแกรม Visual Studio ยังรองรับการเขียนด้วย 
ภาษาอ่ืนๆ เช่น ภาษา C# และภาษา C++ และมีภาษา F# อีก ด้วยในเวอร์ชัน Visual Studio 2017 
การพัฒนาโปรแกรมด้วย Visual Basic ใน Microsoft Visual Studio ได้รับ การออกแบบมาเพ่ือให้ 
สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการ Windows ได้โดยง่าย แม้ผู้ที่ไม่ใช่โปรแกรม เมอร์ก็ 
สามารถสร้างโปรแกรมได้ในเวลาอันรวดเร็ว การพัฒนานี้เกิดจากเครื่องมือที่มีความสะดวกสบาย เช่น 
Drag-and-Drop ที่ช่วยให้ผู้ใช้สามารถออกแบบอินเตอร์เฟซของแอปพลิเคชันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
นอกจากนี้ Microsoft Visual Studio ยังมีฟีเจอร์ที่ช่วยในการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง การปรับปรุง 
ประสิทธิภาพในด้านของตัว ภาษาและความเร็วในการประมวลผล ซึ่งเป็นข้อได้เปรียบที่ทำให้การ 
พัฒนาโปรแกรมมีความรวดเร็วและมีคุณภาพมากยิ่งข้ึนยกตัวอย่าง เช่น ฟังก์ชัน IntelliSense ที่ช่วย 
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ให้คำแนะนำขณะเขียนโค้ดช่วยลดข้อผิดพลาดและเพ่ิมประสิทธิภาพในการเขียนโปรแกรมการสนับ 
สนุนการติดต่อกับฐานข้อมูล ถือเป็นอีกหนึ่งจุดเด่นของ Visual Studio โดยผู้ใชส้ามารถเชื่อมต่อ 
กับฐานข้อมูลที่หลากหลาย เช่น Microsoft SQL Server, Oracle, หรือฐานข้อมูล ประเภทอ่ืน ๆ ผ่าน 
ADO.NET ซึ่งทำให้การจัดการข้อมูลในแอปพลิเคชันทำได้ง่ายขึ้น ไม่ว่าจะเป็น การเพ่ิม ลบ หรือ 
แก้ไขข้อมูล นอกจากนี้ยังมีการสนับสนุนการเชื่อมต่อกับเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ทำให้สามารถพัฒนา 
แอปพลิเคชันที่มีความสามารถในการสื่อสารข้อมูลระหว่างผู้ใช้และเซิร์ฟเวอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
Visual Studio ยังมาพร้อม กับเครื่องมือที่หลากหลายสำหรับการทดสอบ เช่น Unit Testing และ 
Load Testing ซึ่งช่วยให้ผู้พัฒนาสามารถทด สอบความสมบูรณ์ของโปรแกรมได้ ก่อนการเผยแพร่ 
นอกจากนี้ ยังมีเครื่องมือ Debugging ที่ช่วยในการตรวจสอบ และแก้ไขข้อผิดพลาด ในโค้ดอย่าง 
มีประสิทธิภาพ การเผยแพร่โปรแกรมสามารถทำได้ง่ายโดยการสร้าง Setup Project ซึ่งทำให้ 
สามารถสร้างไฟล์ติดตั้งสำหรับแอปพลิเคชันที่พัฒนาเพ่ือให้ผู้ใช้สามารถติดตั้งโปรแกรมได้ง่ายๆ นอก 
จากนี้ Microsoft Visual Studio ยังสนับสนุนการพัฒนาโปรแกรมแบบ Cross-platform ซึ่งหมาย 
ความว่า ผู้ใช้สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันที่ทำงานได้บนหลายระบบปฏิบัติการ เช่น Windows, 
MacOS, และ Linux ได้ด้วย อีกท้ัง Microsoft Visual Studio ยังมีการสนับสนุนที่แข็ง 
แกร่งจากชุมชนผู้ใช้และเอกสารช่วยเหลือที่หลากหลายซึ่งช่วยให้ผู้ใช้สามารถหาความช่วยเหลือและเรี
ยนรู้เพ่ิมเติมได้อย่างรวดเร็ว ทั้งนี้ การเรียนรู้และใช้ Visual Studio จะช่วยพัฒนาทักษะด้านการเขียน 
โปรแกรมและการพัฒนาแอปพลิเคชันที่มีคุณภาพในอนาคตเทคโนโลยี Microsoft Visual Studio 
ไม่เพียงแต่ช่วยในการพัฒนาแอปพลิเคชันได้อย่างมีประสิทธิภาพแต่ยังส่งเสริมการสร้างสรรค์ 
นวัตกรรมใหม่ ๆ ที่ตอบสนองต่อความต้องการที่เปลี่ยนแปลงอยู่เสมอในยุคดิจิทัลนี้อีกด้วย  
 (Luxsana Vathin,2009) ประโยชน์ของ โปรแกรม Visual Basic หรือ Microsoft Visual 
Basic เป็น เครื่องมือในการสร้างโปรแกรมระบบปฏิบัติการ Windows ที่ใช้งานง่าย โดยการเลือก 
เครื่องมือต่าง ๆ มาออกแบบ ในส่วนของหน้าจอโปรแกรมที่จะสร้าง การเขียนโปรแกรม ลักษณะนี้จะ 
เรียกว่า Visual Programming ซึ่งไม่จำเป็น ต้องเขียนคำสั่งต่าง ๆ มากนักและยังสามารถสร้างโปร 
แกรมได้อย่างรวดเร็ว เหตุผลที่นำโปรแกรม Visual Basic เพราะง่ายต่อการเรียนรู้เหมาะสำหรับ 
ผู้เริ่มต้น ทั้งในเรื่องภาษา Basic นั้นเป็นภาษาท่ีคนเรียนรู้และใช้งานมากท่ีสุด ในประวัติศาสตร์ของ 
คอมพิวเตอร์และยังมีการพัฒนาต่อเนื่อง การปรับปรุงประสิทธิภาพในด้านของตัวภาษาและ ความเร็ว 
ของการประมวลผล และในเรื่องของความสามารถใหม่ ๆ เช่น การเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล การเชื่อมต่อ 
กับ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต และผู้พัฒนา Visual Basic คือบริษัท Microsoft ที่เป็นผู้คิดค้นหลากหลาย 
โปรแกรมให้เราได้ใช้งานเราจึงมั่นใจได้ว่า Visual Basic จะยังมีการพัฒนาระบบและปรับปรุงโปร 
แกรมให้สามารถได้ใช้ไปได้อีกนาน  
 ผู้วิจัยจึงได้นำโปรแกรมมาพัฒนาระบบพัฒนาระบบสอนเต้นสตูดิโอ Quartzite ระบบจัด 
การข้อมูลคอร์สเรียน ระบบข้อมูลนักเรียน ระบบงานครูสอนเต้น ระบบจองคิวของนักเรียน ระบบจัด 
การข้อมูลครูสอนเต้น ระบบจัดการข้อมูลนักเรียน ระบบการจัดการข้อมูลการเข้าเรียนของ นักเรียน 
ระบบจัดการข้อมูลห้องซ้อมระบบรายได้ 
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2.1.3 การพัฒนาระบบ 
  โอภาส เอ่ียมสิริวงศ์ (2555) กล่าวไว้ว่า วงจรการพัฒนาระบบ (System 
Development Life Cycle: SDLC) เป็นกระบวนการที่สำคัญในการพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือ 
แก้ไขปัญหาทางธุรกิจและตอบสนอง ความต้องการของผู้ใช้ โดย ได้อธิบายถึง SDLC ว่าเป็นกระบวน 
การทางความคิด (Logical Process) ที่ช่วยให้การ พัฒนาระบบเป็นไปอย่างมีระเบียบ ซึ่งจะสามารถ 
แบ่งออกเป็นหลายระยะ (Phases) ที่สำคัญดังนี ้

1. เข้าใจปัญหา (Problem Recognition) การกำหนดปัญหาหรือการเข้าใจปัญ 
หาคือขั้นตอนเริ่มต้นของการพัฒนาระบบ ซึ่งนักวิเคราะห์ระบบจะต้องทำความเข้าใจ ปัญหาที่เกิดขึ้น 
จากการดำเนินงาน ในปัจจุบันและศึกษาความต้องการของผู้ใช้ระบบ เพ่ือหาแนวทางในการพัฒนา 
ระบบใหม่ที่จะตอบสนองความ ต้องการ และสามารถแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นกับธุรกิจได้ ขั้นตอนนี้ถือว่ามี 
ความสำคัญอย่างมาก เพราะเป็นฐานในการพัฒนาระบบต่อไป 

2. ศึกษาความเป็นไปได้ (Feasibility Study) การศึกษาความเป็นไปได้คือการ 
สำรวจเบื้องต้น เพ่ือค้นหาว่าแนวทางท่ีเสนอในการทำโครงการมีความเป็นไปได้หรือไม่ โดยต้องพิจาร 
ณาความคุ้มค่าในแง่ของค่าใช้ จ่ายและเวลาที่จะใช้ในการดำเนินโครงการ เพ่ือให้แน่ใจว่าแนวทางดัง 
กล่าวจะได้รับการยอมรับจากผู้บริหาร 

3. การวิเคราะห์ระบบ (Analysis) ขั้นตอนการวิเคราะห์ระบบเริ่มจากการศึกษา 
ระบบการทำ งานของธุรกิจ เพ่ือให้เข้าใจว่าระบบทำงานอย่างไร นักวิเคราะห์จะต้องใช้เทคนิคในการ 
เก็บข้อมูล เช่น การตรวจสอบเอกสาร การสัมภาษณ์ผู้ใช้ และการสังเกตวิธีการทำงานในปัจจุบัน 
ซึ่งช่วยให้สามารถระบุความต้องการของระบบใหม่ได้ 

4. การออกแบบ (Design) ในระยะนี้ นักวิเคราะห์จะทำการออกแบบระบบตาม 
ข้อมูลที่ได้รับ จากข้ันตอนการวิเคราะห์ โดยจะต้องกำหนดวิธีการทำงานและความปลอดภัยของระบบ 
รวมถึงการสร้าง แผนภาพลำดับขั้นที่แสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่างโปรแกรมต่างๆ เพ่ือให้มองเห็น 
ภาพรวมของระบบที่ชัดเจน 

5. การพัฒนาระบบ (Construction) ในขั้นตอนนี้ โปรแกรมเมอร์จะเริ่มเขียนโปร 
แกรมตาม ข้อมูลที่ได้รับจากการออกแบบ และต้องทำการทดสอบโปรแกรมเพ่ือให้แน่ใจว่าทำงานได้ 
อย่างถูกต้อง นักวิเคราะห์ ระบบจะต้องตรวจสอบความถูกต้องและสมบูรณ์ของโปรแกรมก่อนนำไปใช้ 
งาน 

6. การทดสอบระบบ (Testing) หลังจากพัฒนาเสร็จสิ้น โปรแกรมจะต้องผ่านการ 
ทดสอบเพ่ือค้นหาข้อผิดพลาดที่อาจเกิดข้ึน โดยการทดสอบจะทำกับข้อมูลจริงที่เลือกมาเพ่ือให้แน่ใจ 
ว่าโปรแกรมทำงานตามท่ีคาดหวัง และนักวิเคราะห์จะต้องควบคุมดูแลการเขียนคู่มือการใช้งานเพ่ือให้ 
ผู้ใช้สามารถเข้าใจการใช้งานได้ อย่างถูกต้อง 

7. การบำรุงรักษา (Maintenance) การบำรุงรักษาเป็นขั้นตอนสุดท้ายที่มีความ 
สำคัญไม่แพ้กัน เพ่ือให้ระบบสามารถทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพในระยะยาว นักพัฒนาต้องคอย 
ติดตามและปรับปรุงระบบตามความต้องการที่เปลี่ยนแปลงไปในอนาคต วงจรการพัฒนาระบบนี้ช่วย 
ให้นักวิเคราะห์ระบบสามารถดำเนินการ ได้อย่างมีแนวทางและเป็นขั้นตอน ทำให้สามารถควบคุม 
ระยะเวลาและงบประมาณในการปฏิบัติงานของโครงการพัฒนาระบบได้ นอกจากนี้ยังเป็นเครื่องมือ 
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ที่มปีระสิทธิภาพในการจัดการและพัฒนาระบบสารสนเทศที่สามารถ ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ 
ได้อย่างเหมาะสม 
 ผู้วิจัยจึงได้นำโปรแกรมมาพัฒนาระบบพัฒนาระบบสอนเต้นสตูดิโอ Quartzite ถือเป็นตัว 
อย่างที่ดีในการ นำวงจรการพัฒนาระบบไปใช้ โดยนักวิเคราะห์ได้ทำการสัมภาษณ์และรวบรวมข้อมูล 
จากเจ้าหน้าที่ เพ่ือเข้าใจ ปัญหาและความต้องการในการพัฒนาระบบใหม่ ซึ่งขั้นตอนการศึกษาและ 
วิเคราะห์ช่วยให้การออกแบบและพัฒนา ระบบมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

2.1.4 การออกแบบฐานข้อมูล  
การออกแบบฐานข้อมูล (Database Design) ฐานข้อมูลเป็นเรื่องสำคัญสำหรับระ 

บบงาน สารสนเทศที่ใช้คอมพิวเตอร์ประมวลผลในปัจจุบัน ในการออกแบบระบบสารสนเทศปัจจุบัน 
ก็มีการ พัฒนาเทค โนโลยีกันอย่างมากมาย ฐานข้อมูลแบบสัมพันธ์ (Relational Database) หนึ่งฐาน 
ข้อมูลสามารถบรรจุได้หลายตารางการออกแบบฐานข้อมูลที่ดีหลักการบางอย่างเป็นแนวทางสำหรับขั้
นตอนการออกแบบฐานข้อมูล หลักการ แรกคือข้อมูลที่เกิดขึ้นซ้ำๆ (หรือเรียกว่าข้อมูลที่ซ้ำกัน) เป็นสิ่ง 
ที่ไม่ดี เนื่องจากเปลืองพ้ืนที่และเพ่ิมความน่าจะเป็นที่ จะเกิดข้อผิดพลาดและความไม่สอดคล้องกัน 
หลักการที่สองคือความถูกต้องและความสมบูรณ์ของข้อมูลเป็นสิ่งสำคัญถ้าฐานข้อมูลของคุณมีข้อมูล
ที่ไม่ถูกต้องรายงานใดๆท่ีถึงข้อมูลจากฐานข้อมูลที่ไม่ถูกต้องเช่นเดียวกัน ส่งผลให้การตัดสินใจใดๆที่ 
คุณทำโดย อ้างอิงจากรายงานเหล่านั้นจะเป็นข้อมูลที่ผิดพลาดการออกแบบฐานข้อมูลที่ดี คือฐาน 
ข้อมูลที่ดี คือ 

1.แบ่งข้อมูลของคุณลงในตารางตามหัวข้อเพ่ือลดข้อมูลที่ซ้ำกัน 

2.มอบการเข้าถึงข้อมูลที่จำเป็นเพื่อใช้งานข้อมูลในตารางร่วมกันตามจำเป็น 

3.ช่วยสนับสนุนและแน่ใจในความถูกต้องและความสมบูรณ์ของข้อมูลของคุณ 

4.เหมาะสำหรับการดำเนินการข้อมูลและความต้องการในการทำรายงานของคุณ 

สรุปจากการศึกษาการออกแบบฐานข้อมูลที่กีสามารถนำมาปรับใช้กับฐานข้อมูลของระบบ 
บริหารจัดการ สตูดิโอสอนเต้น Quartzite studio ซึ่งนักพัฒนามีวัตถุประสงค์ท่ีจะเข้าไปจัดการข้อ 
มูลห้องซ้อมและการสมัคร สมาชิกท่ีมีข้อมูลที่ซับซ้อนและมีจำนวนเพิ่มเรื่อย ๆ จากการศึกษาเป็น 
ประโยชน์อย่างมากท่ีจะนำความรู้ด้านการออกแบบฐานข้อมูลมาใช้ในระบบเพื่อให้มีการจัดการข้อมูล
ที่ดีและเข้าใจง่ายลดความซับซ้อนของข้อมูล 
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2.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 ราหุล อาวาตี(2567) ได้ให้ข้อมูลเกี่ยวกับวงจรชีวิตการพัฒนาระบบ System Development 
Life Cycle (SDLC) ประกอบด้วย 7 ระยะ 1) การวิเคราะห์องค์กร ประเมินระบบที่มีอยู่และระบุข้อ 
บกพร่อง 2) การรวบรวม การวางแผน และการวิเคราะห์ความต้องการ กําหนดความต้องการระบบ 
ใหม่ 3) การออกแบบดําเนินการออกแบบระบบที่เสนอพิจารณาฮาร์ดแวร์ระบบปฏิบัติการการเขียน 
โปรแกรม ฐานข้อมูล การสื่อสาร อินเทอร์เฟซผู้ใช้ และความปลอดภัย 4) การพัฒนาดําเนินการพัฒนา 
ระบบใหม่ 5) การทดสอบ ดําเนินการทดสอบระบบ ความถูก ต้องและตรงตามความคาดหวังของผู้ใช้ 
6) การบูรณา การและการปรับใช้โดยนําระบบใหม่บูรณาการ กับระบบอ่ืนๆ ตามต้องการ และผู้ใช้ฝึก 
อบรมใช้ระบบใหม่7) การบํารุงรักษา ดําเนินการเปลี่ยนแปลงและอัปเดตระบบเมื่อใช้งานแล้วเปลี่ยน 
ฮาร์ดแวร์หรือซอฟต์แวร์เพ่ือตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ปลายทางอย่างต่อเนื่อง 

USU Software Thailand (2024) ได้พัฒนาแอปพลิเคชั่นโรงเรียนสอนเต้น ที่สามารถจัดการ 
ระบบสมาชิกระบบคลับการ์ด ตารางบุคลากร ตารางงานของครู การวิเคราะห์ข้อมูลสถิติการสมัคร 
เรียน กระบวนการจัด ทําเอกสารทางการเงิน จัดการจัดซื้อวัสดุและเงินทุนของชั้นเรียน ระบบความ 
ช่วยเหลือของโปรแกรม และจัดการสืบ ค้นดูวิดีโอการฝึกอบรมสั้นๆได้ประชุมวิชาการระดับชาติและ 
นานาชาติ มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ ประจําปี 2568 ครั้งที่ 3หัวข้อ นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการ 
พัฒนาเชิงพ้ืนที่อย่างยั่งยืน 

MAVIGEN (2024) ได้พัฒนาแอปพลิเคชันสําหรับจัดการกิจกรรมของโรงเรียนสอนเต้นใน 
ส่วนงานสมาชิก ส่วนงานครูของโรงเรียน ส่วนงานการมอบหมายงานให้กับนักเรียน สมาชิกจะได้รับ 
ทราบเกี่ยวกับกิจกรรมการเต้น ของตัวเองได้อย่างสะดวก 

BKRENTGROUP (2019) ได้พัฒนาโปรแกรมบริหารจัดการ เช่า จอง สินค้า ในรูปแบบ 
ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ที่มีความสามารถในการดําเนินงานในด้าน ระบบจอง สร้างนัดหมายในการ 
ให้บริการ รองรับ การจอง มัดจํา การรับค่าประกันและทํารายการส่วนลด ระบบ จองรายการล่วงหน้า 
แจ้งเตือน ส่วนงานรายการค้นหารายการ (วันส่งคืนรายการ) ส่วนงานตารางปฏิทินการจองรายการ 
แสดงการจองพร้อมรายละเอียดได้ ส่วนงานระบบเช็คคิว ตารางแสดงรายละเอียดคิวการจองได้ส่วน 
งานการจัดการข้อมูลลูกค้า จัดการข้อมูลค่าใช้จ่าย และจัดการข้อมูลการ คืนสินค้าได้ 

วชิรวิทย์ปรีประทุม และ ชวิศา มหารัตนมาลัย (2561) ได้พัฒนาระบบการเช่าห้องซ้อมดนตรี 
กรณีศึกษา ปากเกร็ดมิวสิค โดยโปรแกรมท่ีใช้ในการพัฒนาคือ Microsoft Visual Basic Studio 2017 
และใช้ Microsoft SQL Server 2008 ในการจัดการฐานข้อมูล ส่วนงานที่พัฒนาเพ่ือสนับสนุนการ 
ทํางานคือ ระบบแสดงข้อมูลห้องซ้อมดน ตรีระบบจองห้องดนตรีที่สามารถเพ่ิมข้อมูล ลบข้อมูล 
แก้ไขข้อมูล และค้นหาข้อมูล คํานวณราคาค่าใช้จ่ายการจอง ได้ถูกต้อง ทําให้ลูกค้าได้รับความสะดวก 
รวดเร็วยิ่งขึ้น 
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ดาวรุ้ง เจริญรัมย์ และคณะ (2561) ได้พัฒนาระบบบริหารจัดการเช่าเครื่องดนตรีและ 
จองห้องซ้อมดนตรี กรณีศึกษาร้านบุรีรัมย์มิวสิคซ๊อป ในรูปแบบออนไลน์ ที่มีส่วนการทํางานในส่วน 
ลูกค้าท่ีสามารถดําเนินการสมัคร สมาชิก การเข้าสู่ระบบเช่าเครื่องดนตรี จองห้องซ้อมดนตรี แจ้งชําระ 
เงิน ยกเลิกการเช่า ตรวจสอบสถานการณ์เช่า เครื่องดนตรี จองห้องซ้อมดนตรีออนไลน์ และในส่วน 
บริหารจัดการข้อมูลโดยผู้ประกอบการ สามารถจัดการข้อมูล ห้องซ้อมดนตรี อุปกรณ์ดนตรี จัดกา 
รข้อมูลการเช่า จัดการข้อมูลสมาชิก และสืบค้นการออกรายงานได้และได้รับ ความพึงพอใจจากผู้ใช้ระ 
บบโดยรวมในระดับมากท่ีสุด  

 



 

 

บทที่ 3 

วิธีการดำเนินการวิจัย 

การทำวิจัย ศึกษาและพัฒนาระบบสอนเต้น (สตูดิโอ Quartzite) การดำเนินงานครั้งนี้  
เพื ่อการออก สำรวจข้อมูลที ่ใช ้ในการวิจ ัยครั ้งนี ้  ซ ึ ่งสามารถนำเสนอวิธ ีดำเนินการวิจ ัยใน  
ประเด็นสำคัญได้ดังนี้ 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

3.2 วิธีการดำเนินการวิจัย 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
      3.1.1 วิธีคำนวณขนาดตัวอย่าง การศึกษาวิจัยครั้งนี้ มีวิธีคำนวณขนาดตัวอย่างดังนี้คือ 

1) ประชากร คือ ผู ้ประกอบการ Quartzite studio จำนวน 1 คน และได้กำหนดขนาด 
ตัวอย่างจำนวน 1 คน 

2) ประชากร คือ ครูสอนเต้น Quartzite studio จำนวน 5 คน และได้กำหนดขนาด 
ตัวอย่างจำนวน 4 คน 

3) ประชากร คือ นักเรียน/ผู้ปกครอง Quartzite studio จำนวน 5 คน และได้กำหนดขนาด 
ตัวอย่างจำนวน 4 คน 

4) ประชากร คือ อาสาสมัครทดลองระบบ Quartzite studio จำนวน 21 คน และได้กำหนด 
ขนาดตัวอย่างจำนวน 18 คน 

5) ประชากร คือ ผู ้เชี ่ยวชาญด้านระบบสารสนเทศ จำนวน 9 คน และได้กำหนดขนาด 
ตัวอย่างจำนวน 4 คน 

3.1.2 วิธีการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
การศึกษาวิจัยครั้งนี้ได้ดำเนินการคัดเลือกลุ่มตัวอย่างการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างในงานวิจัยนี้ด

ำเน ินการตามร ูปแบบวิจ ัยท ี ่กำหนด โดยใช ้ว ิธ ี เฉพาะเจาะจง (purposive sampling) ด ังนี้  
กลุ่มตัวอย่างท่ีคัดเลือกแบบ เฉพาะเจาะจง ได้แก่  

1.ผู้ประกอบการ 1 คน  
2.ครูสอนเต้น 4 คน และ 
3.ผู้เชี่ยวชาญด้านระบบสารสนเทศจำนวน 4 คน  
4.นักเรียน/ผู้ปกครอง 4 คน และ 
5.อาสาสมัครทดลองระบบ 18 คน  
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จากกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 31 คน ได้ให้ข้อมูลที่หลากหลายและครอบคลุมสำหรับการศึกษา 
และพัฒนาระบบสารสนเทศท่ี Quartzite Studio  
3.2 วิธีดำเนินการวิจัย 

3.2.1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
การศึกษาวิจัยครั้งนี้ได้ใช้เครื่องมือสำหรับดำเนินงานตามลำดับวัตถุประสงค์ดังนี้คือ 

ว ัตถ ุประสงค์ท ี ่  1 เพื ่อศ ึกษากระบวนการระบบสอนเต้น  Quartzite studio 
เคร ื ่องม ือที ่ใช ้ค ือ เอกสารแบบสอบถามเกี ่ยวกับการจ ัดการสอนเต้น โดยการสอบถามจะ 
เน้นถึงขั้นตอนและ วิธีการทำงาน ในกระบวนการต่าง ๆ ของการสอนเต้น และนำข้อมูลมาวิเคราะห์ 
เพ่ือออกแบบระบบการจัดการสอนเต้น   

ว ัตถ ุประสงค์ที่  2 เพื ่อออกแบบฐานข้อมูลและพัฒนาระบบระบบสอนเต้น 
Quartzite studio เครื ่องมือที ่ใช้คือ คู ่มือโครงงาน 1 (คู ่มือโครงงาน 1 ,2565) ได้ดำเนินการ 
ทดสอบคุณภาพ เครื ่องมือโดยผ่านการตรวจ สอบจากผู ้เช ี ่ยวชาญ และอาจารย์ที ่ปร ึกษา 
และแก้ไขเพ่ือให้ได้ เครื่องมือที่มีคุณภาพ 

วัตถุประสงค์ที่ 3 เพื่อพัฒนาระบบสอนเต้น Quartzite studio เครื่องมือที่ใช้คือ 
คู่มือโครงาน2 ได้ดําเนินการทดสอบคุณภาพเครื่องมือโดยได้ทําการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
จากอาจารย์ที่ปรึกษา 

วัตถุประสงค์ที ่ 4 เพื ่อประเมินประสิทธิภาพระบบสอนเต้น Quartzite studio 
เครื ่องมือ ที ่ใช้คือเอกสารแบบสอบถามประสิทธิภาพกของระบบสอนเต้น Quartzite studio 
เกี ่ยวกับการ ใช้งานระบบ สอนเต้น โดยเน้นการสอบถามเพื ่อรวบรวมข้อมูลเกี ่ยวกับปัญหา 
และความต้องการจริงของผู้ใช้งาน เพ่ือประเมินการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

3.2.2 การทดสอบคุณภาพของเครื่องมือ 
การศึกษาวิจัยครั้งนี้ได้ดำเนินการทดสอบคุณภาพเครื่องมือดังนี้ 

วัตถุประสงค์ที่ 1 ศึกษากระบวนการระบบสอนเต้น Quartzite studio เครื่องมือที่ใช้คือ 
เอกสารแบบสอบถามเกี่ยวกับการจัดการสอนเต้น โดยการสอบถามจะเน้นถึงขั้นตอนและวิธีการ 
ทำงานในกระบวน การต่าง ๆ ของการสอนเต้น และนำข้อมูลมาวิเคราะห์เพื ่อออกแบบระบบ 
การจัดการสอนเต้น   ได้ดำเนินการทดสอบ คุณภาพ เครื่องมือโดยผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ 
และอาจารย์ที่ปรึกษา และแก้ไขเพ่ือให้ได้เครื่องมือ ที่มีคุณภาพ 

วัตถุประสงค์ที่ 2 ศึกษาการออกแบบฐานข้อมูลและพัฒนาระบบระบบสอนเต้น Quartzite 
studio เครื่องมือที่ใช้คือ คู่มือโครงงาน 1 (คู่มือโครงงาน 1,2565) ได้ดำเนินการ ทดสอบคุณภาพ 
เครื ่องมือโดยผ่านการตรวจ สอบจากผู ้เชี ่ยวชาญ และอาจารย์ที ่ปรึกษา และแก้ไขเพื ่อให้ได้ 
เครื่องมือที่มีคุณภาพ 
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วัตถุประสงค์ที่ 3 เพ่ือพัฒนาระบบสอนเต้น Quartzite studio เครื่องมือที่ใช้คือ คู่มือโครงาน 
2 (คู่มือวิชาโครงงาน 2, 2565) ได้ดําเนินการทดสอบคุณภาพเครื่องมือโดยได้ทําการตรวจสอบคุณ 
ภาพเครื่องมือ จากอาจารย์ที่ปรึกษา 

           ว ัตถ ุประสงค ์ท ี ่  4 เพ ื ่อประเม ินประส ิทธ ิภาพระบบสอนเต ้น  Quartzite studio 
เครื ่องมือที ่ใช้ค ือสอบถาม ประสิทธิภาพของระบบสอนเต้น Quartzite studio เกี ่ยวกับการ 
ใช ้งานระบบสอนเต ้น โดยเน ้นการ เอกสาร แบบสอบถามเพ ื ่ อรวบรวมข ้อม ูล เก ี ่ ยวกับ 
ปัญหาและความต้องการจริงของผู้ใช้งาน เพ่ือประเมินการใช้เทคโนโลยี ที่เหมาะสม 

3.2.3 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
วัตถุประสงค์ที่ 1 ศึกษากระบวนการระบบสอนเต้น Quartzite studio เครื่องมือที่ใช้คือ 

เอกสารแบบสอบถามเกี่ยวกับการจัดการสอนเต้น โดยการสอบถามจะเน้นถึงขั้นตอนและวิธีการ 
ทำงาน ในกระบวนการต่าง ๆ ของการสอนเต้นได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการใช้ 
แบบสัมภาษณ์ เก็บข้อมูล เกี ่ยวกับปัญหาอุปสรรค และความต้องการรูปแบบระบบจากเจ้า 
ของสถานประการ นำสู่การวิเคราะห์ และออกแบบระบบ  

วัตถุประสงค์ที ่ 2 ศึกษาการออกแบบฐานข้อมูลและพัฒนาระบบระบบสอนเต้น 
Quartzite studio สู่การดำเนินการการพัฒนาระบบงานใหม่ จะมีการปรับขั้นตอนการดำเนินงานใหม่ 
ดังนี้ 

1) ด้านหน้าจอหลัก  
2) ด้านการจัดการหน้าจอพนักงาน  
3) ด้านการจัดการข้อมูลครูสอนเต้น 
4) ด้านการแสดงห้องซ้อมเต้น  
5) ด้านการจองห้องซ้อมเต้น  
6) ด้านการสมัครเรียน  
7) ด้านการจัดการคอร์สเรียน 
8) ด้านการเช็คชื่อ  
9) ด้านตารางสอน 

วัตถุประสงค์ที่ 3 เพื่อพัฒนาระบบสอนเต้น Quartzite studio ได้รวบรวมข้อมูลตาม 
ขอบเขตที่กำหนดและใช้  โปรแกรม Microsoft Access 2013 ในการจัดการฐานข้อมูล โปรแกรม 
Microsoft Visual Basic 2013 ในการดำเนินงานพัฒนาระบบ 

ว ัตถ ุประสงค์ท ี ่  4 เพื ่อประเมินประสิทธ ิภาพระบบสอนเต้น  Quartzite studio 
เ ค ร ื ่ อ ง ม ื อ ท ี ่ ใ ช ้ ค ื อ ส อบ  ถ ามประส ิ ท ธ ิ ภ า พก ขอ ง ร ะบ บส อน เ ต ้ น  Quartzite studio 
เกี ่ยวกับการใช้งานระบบสอนเต้น โดยเน้นการสอบ ถามเพื ่อรวบรวมข้อมูลเกี ่ยวกับปัญหา 
และความต้องการจร ิงของผู ้ใช ้งาน ได ้ดำเน ินการเก ็บรวบรวม  ข้อมูลโดยใช ้แบบประเมิน 
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เก ็บข ้อมูลประสิทธ ิภาพการใช้งานระบบจาก  ผ ู ้ประกอบการ คร ูสอนgเต ้น  ผ ู ้ เช ี ่ยวชาญ 
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  อาสาทดลอง และนักเรียน/ผู้ปกครอง 

3.2.4 การวเิคราะห์ข้อมูลการศึกษาวิจัยครั้งนี้ได้วิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 ว ัตถ ุประสงค ์ท ี ่  1 ศ ึ กษากระบวนการระบบสอนเต ้น  Quartzite studio 

เครื่องมือที่ใช้คือ สอบถามเกี่ยวกับการจัดการสอนเต้น โดยการสอบถามจะเน้นถึงขั ้นตอนและ 
วิธีการทำงานในกระบวนการต่าง ๆ ข้อมูลโดยแบบสัมภาษณ์ปัญหาเกี ่ยวกับระบบการทำงาน 
สู่การวิเคราะห์และออกแบบระบบการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการสรุป เนื้อหาแบบบรรยาย 

วัตถุประสงค์ที ่ 2 ศึกษาการออกแบบฐานข้อมูลและพัฒนาระบบระบบสอนเต้น 
Quartzite studio สู่การดำเนินการการพัฒนาระบบงานใหม่ จะมีการปรับขั้นตอนการดำเนินงานใหม่ 
เครื่องมือที่ใช้คือ (คู่มือวิชา โครงงาน 2, 2565) วิเคราะห์ข้อมูลโดยการสรุปเนื้อหาแบบบรรยาย 

วัตถุประสงค์ที่ 3 เพื่อพัฒนาระบบสอนเต้น Quartzite studio เครื่องมือที่ใช้ คือ โดยใช้  
โปรแกรม Microsoft Access 2010 โปรแกรม Microsoft Visual Basic 2013 ในการดำเนิน 
งานพัฒนาระบบ  

ว ัตถ ุประสงค์ท ี ่  4 เพื ่อประเมินประสิทธ ิภาพระบบสอนเต้น  Quartzite studio 
เ ค ร ื ่ อ ง ม ื อ ท ี ่ ใ ช ้ ค ื อ ส อบถ า ม ปร ะส ิ ท ธ ิ ภ า พก ข อ ง ร ะบ บ สอน เต ้ น  Quartzite studio 
เกี่ยวกับการใช้งานระบบสอนเต้น ทำการวิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าสถิติจำนวน ร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
ส ่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน ค่าความสัมพันธ์ของข้อมูล ค่าความแตกต่าง ค่าความแปรปรวน 
โดยระด ับประส ิทธ ิภาพการใช ้ งานระบบเป ็นการสอบถาม และเป ็นคำถามปลายปิด 
แบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ซึ่งสามารถแบ่งเป็นระดับดังนี้ 

ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00   ความหมายคือ ประสิทธิภาพระดับมากท่ีสุด 5 
ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50  ความหมายคือ ประสิทธิภาพระดับมาก 4 
ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50  ความหมายคือ ประสิทธิภาพระดับปานกลาง 3 
ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50  ความหมายคือ ประสิทธิภาพระดับน้อย 2 
ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 ความหมายคือ ประสิทธิภาพระดับน้อยที่สุด 1 



 

 

บทที่ 4 

ผลการวิจัย 
จากการดำเนินการวิเคราะห์และออกแบบได้นำมาพัฒนาเป็นระบบที่สมบูรณ์โดยมีองค์ประก

อบของระบบบริหารจัดการสตูดิโอสอนเต้นกรณีศึกษา Quartzite studio  
4.1 เพ่ือศึกษากระบวนการสอนเต้นของ Quartzite studio 
4.2 เพ่ือศึกษาการออกแบบระบบฐานข้อมูลสำหรับการสอนเต้นของ Quartzite studio 
4.3 เพ่ือพัฒนาระบบการจัดการการสอนเต้นของ Quartzite studio 
4.4 เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของระบบการจัดการการสอนเต้นที่พัฒนาขึ้นสำหรับ 

Quartzite studioบริหาร จัด สตูดิโอสอนเต้น Quartzite studio 
4.1 เพื่อศึกษากระบวนการสอนเต้นของ Quartzite studio 

ปัจจุบัน Quartzite studio เป็นธุรกิจสตูดิโอสอนเต้นสำหรับคนที่สนใจด้านการเต้นมี 
คอร์สเรียนต่างๆตามความต้องการของนักเรียนมีจำนวนคอร์สเรียนทั ้งหมด 5 คอร์สเรียนเต้น 
และมีครูสอน เต้นที่มากประสบการณ์ในการเต้นจำนวน 5 ท่าน เวลาเปิดทำการ จันทร์-ศุกร์ เวลา 
12:00 -20:00 เสาร์-อาทิตย์ 9:00-20:00 ระบบบริหารจัดการสตูดิโอสอนเต้นกรณีศึกษา Quartzite 
studio ในปัจจุบันมีขั้นตอนการดำเนินงาน และผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง ดังนี้ 

4.1.1 การลงมาลงคอร์สเรียน  

1.นักเรียนเข้ามาสมัครเรียนคอร์สเรียนเต้นที่ Quartzite studio 

2.นักเรียนเลือกคอร์สเรียนเต้นที่สนใจ 

3.พนักงานกรอกข้อมูลลูกค้าลง Excel 

4.นักเรียนเลือกตารางเรียนเต้นหรือตามตารางที่กำหนดให้ 

5.นักเรียนชำระเงินคอร์สเรียน 

6. ออกใบเสร็จชำระเงิน 



18 

 

ภาพที่ 4.1 ผังงานแสดงขั้นตอนการสมัครเรียน ของ Quartzite studio 

4.1.2 การจองห้องซ้อม 

1.ลูกค้าทักไลน์สอบถามรายละเอียดห้องซ้อม 

2.พนักงานให้รายละเอียดห้องซ้อม 

3.ลูกค้าจองห้องซ้อม 

4.พนักงานกรอกข้อมูลตามลูกค้า 

5.ชำระเงิน 

6.ออกใบเสร็จ 
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ภาพที่ 4.2 ผังงานแสดงขั้นตอนการห้องซ้อมสตูดิโอสอนเต้น Quartzite studio 

4.1.3 ปัญหาของระบบงาน 

 จากป ัญหาของระบบบร ิหารจ ัดการสต ูด ิ โอสอนเต ้นกรณีศ ึกษา Quartzite studio 
ได้พบปัญหาในการ ดำเนินงานในด้านต่างๆ ดังนี้  

1.ปัญหาในการนำเข้าข้อมูล 

 - จดบันทึกข้อมูลไม่ครบถ้วนเนื่องจากเขียนด้วยลายมืออาจเขียนไม่ครบ 
ถ้วนจึงทำให้เกิดข้อผิดพลาด  

- การเก็บข้อมูลซ้ำซ้อนเนื่องจากการเก็บเอกสารไม่เรียบร้อยฃ 

2.ด้านเทคโนโลยี 

- มีระบบเข้ามาช่วยในการบริหารการจัดการภายในร้านจึงเกิด  

ความซับซ้อนของข้อมูล  

- ขาดโปรแกรมเฉพาะงานไม่มีการทำงานของส่วนนั้น 
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3. ปัญหาด้านการทำงาน 

- เนื่องจากในการเก็บข้อมูลของกิจการยังขาดความเป็นระบบ 
จะทำให้เกิดความล่าช้าใน การค้นหาข้อมูลในแต่ละครั้ง  

- ผู้ใช้บริการไม่สามารถตรวจสอบความถูกต้องในการใช้บริการ เช่น ค่าบริการ 
เป็นต้น 

4. ปัญหาด้านบุคลากร 

- เนื่องจากไม่มีโปรแกรมจัดการเวลาอาจทำให้ปฏิบัติงานล่าช้า 

- การจัดตารางเรียนของครูวันต่อวันไม่มีการเตรียมตัว 

 จากปัญหาดังกล่าวสามารถสรุปความสัมพันธ์ของสาเหตุของปัญหาและผลกระทบได้ ดังนี้ 

 

ภาพที่ 4.3 แผนผังก้างปลาแสดงปัญหาของกระบวนการดำเนินงาน 

โรงเรียนสอนเต้น Quartzite studio 

4.2 เพื่อศึกษาการออกแบบระบบฐานข้อมูลสำหรับการสอนเต้นของ Quartzite studio 
จากปัญหาและความต้องการของผู้ใช้ระบบบริหารจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite studio 

การพัฒนาระบบใหม่ จะมีการปรับขั้นตอนการดำเนินงานใหม่แต่ละกระบวนการ สามารถอธิบาย 
ขั้นตอนการทำงานของระบบได้ ดังนี้ 

1. ระบบการสมัครคอร์สเรียน 

2. จัดการข้อมูลพื้นฐานของพนักงาน 

3. จัดการข้อมูลพื้นฐานของครูสอนเต้น 
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4. ระบบรับงานของครูผู้สอน  

5 จัดการข้อมูลการจองห้องซ้อม 

6. ระบบเช็คชื่อการเข้าเรียน  

7. ระบบรายจ่าย 

 

4.2.1 ระบบการสมัครคอร์สเรียน 

กระบวนการจัดการการสมัครคอร์สมีข้ันตอนการทำงาน ดังนี้ 

• พนักงานกรอกข้อมูลคอร์สเรียนตามคำสั่งของนักเรียน เลือกวันที่เรียน และกรอก 

ข้อมูลพ้ืนฐานนักเรียน 

• ระบบตรวจสอบว่าเป็นคอร์ส Private หรือไม่ 

• ระบบคำนวณยอดการสมัครสุทธิ 

• ระบบแสดงข้อมูลและรายละเอียดการสมัครคอร์สเรียน 

• ระบบบันทึกข้อมูลการสมัครคอร์สเรียน 
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ภาพที ่4.4 ผังงานขั้นตอนการทำงานของกระบวนการจัดการระบบสมัครคอร์สเรียนของระบบ 
งานใหม่ 

 

4.2.2 จัดการข้อมูลพื้นฐานของพนักงาน 

กระบวนการจัดการระบบข้อมูลพื้นฐานพนักงานมีขั้นตอนการทำงาน ดังนี้   

• พนักงานกรอกข้อมูลพ้ืนฐานพนักงาน เช่น รหัส ชื่อ ที่อยู่ เบอร์โทร 

• พนักงานตรวจสอบความครบถ้วนของข้อมูล ถ้าไม่ครบถ้วนให้กลับไปทำขั้นตอนที่ 
1)  ถ้าครบให้ทำข้ันตอนลำดับต่อไป   

• บันทึกข้อมูลพ้ืนฐานลงตารางในฐานข้อมูล 
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ภาพที่ 4.5 ผังงานขั้นตอนการทำงานของกระบวนการจัดการข้อมูลพ้ืนฐานของพนักงานระบบใหม่ 

 

 

4.2.3 จัดการข้อมูลพื้นฐานของครูสอนเต้น 

กระบวนการจัดการระบบข้อมูลพื้นฐานพนักงานมีขั้นตอนการทำงาน ดังนี้   

• พนักงานกรอกข้อมูลพ้ืนฐานพนักงาน เช่น รหัส ชื่อ ที่อยู่ เบอร์โทร 

• พนักงานตรวจสอบความครบถ้วนของข้อมูล ถ้าไม่ครบถ้วนให้กลับไปทำขั้นตอนที่ 
1)  ถ้าครบให้ทำข้ันตอนลำดับต่อไป   

• บันทึกข้อมูลพ้ืนฐานลงตารางในฐานข้อมูล 
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ภาพที ่4.6 ผังงานขั้นตอนการทำงานของกระบวนการจัดการข้อมูลพ้ืนฐานของครูสอนเต้นของระบบ 
งานใหม่ 

 

4.2.4 ระบบจัดการการรับงานของครูสอนเต้น 

 กระบวนการทำงานของระบบจัดการการรับงาน มีข้ันตอนการทำงานดังนี้ 

• ระบบแสดงข้อมูลตารางเรียน 

• พนักงานกรอกรายละเอียดการจองการสอน 

• บันทึกตารางข้อมูลการรับงาน 
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ภาพที ่4.7 ผังงานขั้นตอนการทำงานของระบวนการจัดการระบบรับงานของครูสอนเต้นของระบบ 
งานใหม่ 

 

4.2.5.ระบบการจองห้องซ้อม 

กระบวนการจัดการระบบข้อมูลการจองห้องซ้อมมีข้ันตอนการทำงาน ดังนี้   

• พนักงานตรวจสอบห้องซ้อมว่าว่างหรือไม่ 

• พนักงานกรอกข้อมูลการจองจากลูกค้า  

• ลูกค้าเลือกช่วงเวลาในการจอง  

• ระบบแสดงรายการจอง 
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• ระบบคำนวณการจองสุทธิ   

• ระบบคำนวณการชำระค่าบริการให้กับลูกค้า   

• บันทึกข้อมูลการชำระเงิน   

• ระบบปรับสถานะของรายการจอง เช่น สถานะจ่ายเงินแล้ว สถานะยังไม่ จ่ายเงิน   

• พิมพ์ใบเสร็จให้กับลูกค้า 

 

ภาพที ่4.8 ผังงานขั้นตอนการทำงานของกระบวนการจัดการจองห้องซ้อมของระบบงานใหม่ 

4.2.6 ระบบเช็คชื่อการเข้าเรียน 

กระบวนการจัดการระบบเช็คชื่อการเข้าเรียนมีข้ันตอนการทำงาน ดังนี้   

• เลือกคอร์สเรียน   

• ระบบแสดงข้อมูลนักเรียนภายในคอร์ส   

• เช็คชื่อนักเรียนที่เข้าเรียนในแต่ละคอร์ส   
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• ระบบบันทึกการเข้าเรียน 

 

ภาพที ่4.9 ผังงานขั้นตอนการทำงานของกระบวนการจัดการเช็คชื่อการเข้าเรียนของระบบงานใหม่  

 

4.2.7 ระบบรายจ่าย   

กระบวนการจัดการระบบรายจ่ายมีขั้นตอนการทำงาน ดังนี้   

• พนักงานกรอกข้อมูลรายจ่ายของลูกค้า 

• ลูกค้าเลือกวันที่จ่ายชำระ   

• ระบบบันทึกข้อมูลรายจ่ายลงในตารางข้อมูลในฐานข้อมูล 
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ภาพที ่4.10 ผังงานขั้นตอนการทำงานของกระบวนการการจัดการระบบรายจ่ายของระบบงานใหม่  

  



29 

 

4.2.8 แผนผังบริบท (Context Diagram) 
 แผนผังบริบทเป็นการออกแบบในระดับสูงสุดโดยแผนภาพ เพื ่อแสดงให้เห็นภาพรวม 
ของระบบขั้นตอนการทำงานตามความสัมพันธ์ระหว่างส่วนต่างๆ ในระบบกับสิ่งแวดล้อมที่เกี่ยวข้อง 
รวมทั้งเหตุการณ์หรือกระบวนการที่เกิดในระบบ ดังแสดงในภาพ 4.11 

 

 

ภาพที ่4.11 แผนผังบริบทของระบบบริหารจัดการกรณีศึกษาโรงเรียนสอนเต้น Quartzite studio 

 จากภาพที่ 4.11 แสดงถึงความเกี่ยวข้องระหว่างผู้ใช้ระบบ และสามารถแบ่งออกเป็น 3 
กลุ่ม โดยมีบทบาทดังนี้ 
1.) เจ้าของกิจการ/ครูสอนเต้น มีหน้าที่ดังนี้ 
 - กรอกข้อมูลพื ้นฐาน ได้แก่ กรอกข้อมูลพนักงาน ข้อมูลการจองห้อง ข้อมูลการ 
สมัครเรียน ข้อมูลห้องซ้อม ข้อมูลนักเรียน ข้อมูลการจอง ข้อมูลการสมัครเรียน ข้อมูลการชำระเงิน 
 - แสดงข้อมูลรายจ่าย ข้อมูลยอดนักเรียนในแต่ละคอร์ส ข้อมูลขายคอร์สเรียน 
 - รับรายงานข้อมูลพื้นฐาน ได้แก่ รายงานยอดนักเรียนในแต่ละคอร์ส รานยงานยอด 
สมัครเรียน รายงานร่ายจ่ายในแต่ละเดือน รายงานยอดการจองห้องซ้อม  
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2.) พนักงาน มีหน้าที่ดังนี้ 
 - กรอกข้อมูลพนักงาน ข้อมูลการจองห้อง ข้อมูลการสมัครเรียน ข้อมูลห้องซ้อม 
 - แสดงข้อมูลลูกค้า ข้อมูลคอร์สเร ียน ข้อมูลสมัครคอร์สเร ียน ข้อมูลห้องซ ้อม 
ข้อมูลพนักงาน 
 
3.) นักเรียน มีหน้าที่ดังนี้ 
 - กรอกข้อมูลนักเรียน ข้อมูลการจอง ข้อมูลการสมัครเรียน ข้อมูลการชำระเงิน 
  - ใบเสร็จการใช้บริการ ใบเสร็จสมัครคอร์สเรียน 
 
4.2.9 การออกแบบส่วนนำเข้าข้อมูล  

การออกแบบส่วนนำเข้าข้อมูลระบบบริหารจัดการสตูดิโอนสอนเต้น Quartzite 
studio เป็นการออกแบบหน้าจอ โดยมีแนวทางออกแบบที่เน้นความ สะดวกในการใช้งาน 
ไม่ซับซ้อนและสามารถเข้าใจได้ง่าย รวมทั้งรายละเอียดต่าง ๆ ที่แสดงออกมามีความถูกตอ้ง 
สมบูรณ์โดยออกแบบหน้าจอการทำงานออกเป็นส่วนๆ ดังภาพที่ 4.12 

 

ภาพที ่4.12 แสดงโครงสร้างระบบหน้าจอ 

4.2.10 หน้าจอระบบจัดการข้อมูลพนักงาน  
เป็นหน้าจอที่ใช้สำหรับจัดการข้อมูลพนักงานทั้งหมด และสามารถแบ่งออกเป็นส่วนต่างๆได้ 

ดังภาพที่ 4.13 ส่วนแสดงเมนูทั้งหมดของโปรแกรม ในแต่ละส่วนประกอบด้วยการทำงาน ดังต่อไปนี้ 
 ส่วนที่ 1 หน้าหลัก 

ส่วนที่ 2 ข้อมูลพนักงาน 
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ส่วนที่ 3 ข้อมูลครูสอนเต้น 
ส่วนที่ 4 การจองห้องซ้อม 
ส่วนที่ 5 สมัครคอร์สเรียน 
ส่วนที่ 6 แก้ไขคอร์สเรียน 
ส่วนที่ 7 ตารางสอนของครูผู้สอน 
ส่วนที่ 8 แสดงรายชื่อของนักเรียน 
ส่วนที่ 9 เพ่ิมห้องซ้อม 

  
1.หน้าแรก 

 
ภาพที่ 4.13 ภาพหน้าแรกของระบบงาน 

 จากภาพที่ 4.13 ได้แบ่งหน้าจอออกเป็น 2 ส่วน 
ซึ่งสามารถอธิบายการทำงานในแต่ละส่วนได้ดังนี้  

ส่วนที่ 1 เป็นส่วนแสดงชื่อสตูดิโอ 

ส่วนที่ 2 เป็นส่วนแสดงเมนูการทำงานของระบบ 

  

1

 
2
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2.ข้อมูลพนักงาน 

 
ภาพที่ 4.14 แสดงหน้าจอจัดการข้อมูลพนักงาน 

จากภาพที่ 4.14 ได้แบ่งหน้าจอออกเป็น 3 ส่วน ซึ่งสามารถอธิบายการทำงานในแต่ละส่วนได้ดังนี้ 

ส่วนที่ 1 เป็นส่วนสำหรับกรอกข้อมูลพื้นฐานของพนักงาน ได้แก่ ชื่อ นามสกุล เบอร์โทรศัพท์ 
ที่อยู่ และรูปภาพ เมื่อกรอกข้อมูลครบแล้ว ทำในส่วนที่ 2 เป็นลำดับต่อไป 

ส่วนที่ 2 กดปุ่มเพ่ิมเพ่ือบันทึกข้อมูลพนักงาน โดยในส่วนที่ 2 จะแสดงปุ่มควบคุมการทำงาน 
ได้แก่ ปุ่มเพ่ิม ปุ่มแก้ไข ปุ่มลบ ปุ่มเคลียร์ ปุ่มค้นหา 

ส่วนที่ 3 เป็นส่วนแสดงข้อมูลพนักงานทั้งหมด ได้แก่ รหัสพนักงาน ชื่อ นามสกุล 
ชื่อเล่นเบอร์โทรศัพท์ ที่อยู่ และรูปภาพพนักงาน 
และสามารถค้นหาข้อมูลพนักงานโดยค้นหาจากรหัสพนักงานจากนั้นผลการค้นหาจะแสดงขึ้น  

3.หน้าจอระบบจัดการข้อมูลครูสอนเต้น  

 
จากภาพที่ 4.15 แสดงหน้าจอจัดการข้อมูลครูสอนเต้น 

1

 

2

 

3

 

1

 

2
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จากภาพที่ 4.15 แสดงหน้าจอจัดการข้อมูลครูสอนเต้นซึ ่งสามารถแบ่งออกเป็น 2 ส่วน 
สามารถอธิบายในส่วนต่างๆ ได้ดังต่อไปนี้ 

ส่วนที่ 1 เป็นส่วนของการกรอกข้อมูลครูสอนเต้น ได้แก่ ชื่อ นามสกุล ชื่อเล่น เบอร์โทรศัพท์ 
ที่อยู่ รายละเอียด และรูปภาพครูสอนเต้น เมื่อกรอกข้อมูลเสร็จแล้วทำในส่วนที่ 2 เป็นลำดับต่อไป 

ส่วนที ่ 2 กดปุ่มเพิ ่มเพื ่อบักทึกข้อมูลครูสอนเต้น ข้อมูลจะแสดงในตารางผลการแสดง 
ข้อมูลในตาราง ได้แก่ ชื่อ นามสกุล ชื่อเล่น เบอร์โทรศัพท์ ที่อยู่ รายละเอียด และรูปภาพครูสอนเต้น 
โดยในส่วนที่ 2 จะแสดงปุ่มควบคุมการทำงาน ได้แก่ ปุ่มเพ่ิม ปุ่มแก้ไข ปุ่มลบ ปุ่มเคลียร์ ปุ่มค้นหา 

4.หน้าจอระบบจัดการข้อมูลการจองห้องซ้อม  

 
จากภาพที่ 4.16 แสดงหน้าจอจัดการข้อมูลการจองห้องซ้อม 

จากภาพที่ 4.16 แสดงหน้าจอจัดการข้อมูลการจองห้องซ้อม ซึ่งสามารถแบ่งออกเป็น 3 
ส่วนสามารถอธิบายในส่วนต่างๆ ได้ ดังนี้ 

ส่วนที่ 1 เป็นส่วนของการกรอกข้อมูลการจองห้องซ้อม ได้แก่ ชื่อผู้จอง 
เบอร์โทรศัพท์ ห้องซ้อม ช่วงเวลา วันที่ ดังภาพที่ 4.17 เมื่อกรอกข้อมมูลทุกอย่างเสร็จทำในส่วนที่ 2 
เป็นลำดับต่อไป 

1

 
2

 

3
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จากภาพที่ 4.17 แสดงหน้าจอกรอกการจองห้องซ้อม 

ส่วนที่ 2 กดปุ่มชำระเงินเพ่ือบันทึกข้อมูลการจองห้องซ้อม โดยในส่วนที่ 2 
จะแสดงปุ่มควบคุมการทำงาน ได้แก่ ปุ่มเพ่ิมห้องเรียน ปุ่มลบห้องเรียน ปุ่มย้อนกลับ ปุ่มจองห้อง 
ปุ่มคำนวณ ปุ่มค้นหา ปุ่มรีเซ็ต ปุ่มย้อนกลับไปหน้าแรก 

ส่วนที่ 3 เป็นส่วนค้นหาข้อมูลการจองห้องซ้อมโดยจะค้นหาจากห้องซ้อม 
จากนั้นผลการค้นหาจะแสดง จะแสดงตารางข้อมูลพนักงานประกอบไปด้วย ห้องซ้อม เวลาจอง วันที่ 
รหัสการจอง ชื่อผู้จอง เบอร์โทร รหัสห้อง ชื่อห้องซ้อม รายละเอียด และรูปภาพ 

5.หน้าจอระบบสมัครเรียน  

 
จากภาพที่ 4.18 แสดงหน้าจอระบบสมัครเรียน 

 ภาพที่ 4.18 แสดงถึงหน้าจอระบบสมัครเรียน ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ช่วง 
สามารถอธิบายช่วงต่างๆ ดังนี้ 

ช่วงที่ 1 
ช่วงที่ 2 

1

 

2

 
3

 4
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ช่วงที่ 1 เป็นหน้าจอที่ใช้สำหรับกรอกข้อมูลนักเรียน และสามารถแบ่งเป็นส่วนต่างๆได้ดังภาพที่  
4.17.1 

 
จากภาพที่ 4.18.1 แสดงหน้าจอระบบสมัครเรียนช่วงที่ 1 

จากภาพที่ 4.18.1 แสดงหน้าจอระบบสมัครเรียนช่วงที่ 1 ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ส่วน 
สามารถอธิบายในส่วน ต่างๆ ได้ดังนี้ 

ส่วนที่ 1 เป็นส่วนกรอกข้อมูลนักเรียน ได้แก่ ส่วนที่ 1 
เป็นส่วนของการกรอกข้อมูลสมัครคอร์ส เรียน ได้แก่ รหัสนักเรียน ชื่อนักเรียน นามสกุลนักเรียน 
เบอร์โทรศัพท์ ชื่อเล่น คอร์สเรียน ครูผู้สอน วันที่ วัน เวลาเริ่มคอร์สเรียน เวลาสิ้นสุดคอร์สเรียน 
และจำนวนคน 

ส่วนที่ 2 เป็นกรณีท่ีผู้สมัครเรียนเคยสมัครมาแล้ว จะใช้วิธีการค้นหา 
โดยกรอกชื่อนักเรียนแล้ว กดปุ่มค้นหา ถ้านักเรียนเคยสมัครเรียนมาแล้วจะข้ึนข้อมูล ชื่อนักเรียน 
นามสกุลนักเรียน เบอร์โทรศัพท์ ชื่อเล่น คอร์สเรียน ครูผู้สอน วันที่ วัน เวลาเริ่มคอร์สเรียน 
เวลาสิ้นสุดคอร์สเรียนอัตโนมัติ ถ้าไม่เจอข้อมูล ระบบจะแจ้ง ไม่พบข้อมูล  
 
ช่วงที่ 2 เป็นหน้าจอที่ใช้สำหรับกรอกข้อมูลคอร์สสมัครเรียน สามารถแบ่งเป็นส่วนต่างๆได้ ดังภาพที่ 
4.18.2 

ช่วงที่ 1 

1

 2
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  จากภาพที่ 4.18.2 แสดงหน้าจอระบบสมัครเรียนช่วงที่ 2 

จากภาพที่ 4.18.2 แสดงหน้าจอระบบสมัครเรียนช่วงที่ 2 หน้าจอที่ใช้สำหรับกรอกข้อมูล            
คอร์สสมัครเรียน ซึ่งแบ่งออกเป็น 4 ส่วน สามารถอธิบายในส่วนต่างๆ ได้ดังนี้ 

ส่วนที่ 1 เป็นส่วนแสดงข้อมูลการสมัครคอร์สเรียน ผลการแสดงข้อมูลการสมัคร 
คอร์สเรียน ได้แก่ ครั้งที่เรียน ครูผู้สอน การสอน วันที่เรียน เวลาเริ่มเรียน เวลาสิ้นสุดที่เรียน ราคา 
และจำนวนนักเรียน  

ส่วนที่ 2 จากส่วนที่ 1 ดับเบ้ิลคลิกคอลัมน์คอร์สเรียน ข้อมูลจะแสดงในส่วนท่ี 2 
อัตโนมัติ ผลการแสดงข้อมูลในส่วนที่ 2 ได้แก่ รหัสสมัครคอร์สเรียน รหัสคอร์สเรียน ชื่อคอร์สเรียน 
ชื่อนักเรียน นามสกุลสชนักเรียน ชื่อเล่นนักเรียน เบอร์โทรศัพท์ วันที่ คอร์ส ครูผู้สอน เวลาเริ่มเรียน 
เวลาสิ้นสุด  

ส่วนที่ 3 เป็นส่วนแสดงราคารวมทั้งสิ้น ส่วนลด และราคาสุทธิแล้วกดปุ่มคำนวณ 
จะได้ราคาท่ีคำนวณส่วนลดออกมาอัตโนมัติ  

ส่วนที่ 4 จากการกดปุ่มบันทึก ระบบจะแจ้งเตือนการยืนยันสมัครคอร์สเรียน 
เมื่อกดปุ่ม Yes ระบบจะบันทึกการสมัครคอร์สเรียน ดังภาพที่ 4.18.2 

6.หน้าจอระบบแก้ไขคอร์สเรียน  

 
จากภาพที่ 4.19 แสดงหน้าจอระบบแก้ไขคอร์สเรียน 

ช่วงที่ 2 

1

 

2

 

3

 

4
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จากภาพที่ 4.19 แสดงหน้าจอจัดการแก้ไขคอร์สเรียน ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ส่วน 
สามารถอธิบายในส่วนต่างๆดังต่อไปนี้ 

 
แสดงหน้าจอระบบแก้ไขคอร์สเรียน 

ส ่วนท ี ่  1 เป ็นส ่วนของการกรอกข ้อม ูล ได ้แก ่  ช ื ่อคอร ์สเร ียน ราคาคอร ์สเร ียน 
เวลาเริ่มและสิ้นสุดคอร์สเรียน รายละเอียดคอร์สเรียน ครูสอนเต้น ห้องสอนเต้น จำนวนนักเรียน 
และวันเรียน แล้วทำส่วนที่ 2 เป็นลำดับต่อไป 

ส่วนที่ 2 กดปุ่มเพ่ิม เพ่ือบันทึกแก้ไขคอร์สเรียน โดยส่วนที่ 2 เป็นส่วนปุ่มควบคุมการทำงาน 
ได้แก่ ปุ่มเพ่ิม ปุ่มแก้ไข ปุ่มลบ ปุ่มค้นหา ปุ่มรีเซ็ต และปุ่มกลับสู่หน้าแรก 

ส่วนที่ 3 ส่วนแสดงข้อมูลแก้ไขคอร์สเรียน โดยจะแสดง รหัสคอร์สเรียน ชื่อคอร์สเรียน 
ราคาคอร ์สเร ียน คร ูผ ู ้สอน รายละเอ ียดคอร ์สเร ียน คร ั ้ งท ี ่ เร ียน เวลาเร ิ ่มคอร ์สเร ียน 
เวลาเล ิกเร ียนของคอร ์สเร ียน จำนวนนักเร ียน ว ัน  และสามารถค้นหาแก้ไขคอร ์สเร ียน 
ได้โดยค้นหาจาก ชื่อคอร์สเรียน 

7.หน้าจอระบบตารางสอนของครูผู้สอน  

 
จากภาพที่ 4.20 แสดงหน้าจอระบบตารางสอนของครูผู้สอน 

1
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3
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 จากภาพที่ 4.20 แสดงหน้าจอตารางสอนของครูผู้สอน ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ส่วน 
สามารถอธิบายในส่วนต่างๆ ดังต่อไปนี้ 

ส่วนที่ 1 เป็นส่วนของการกรอกค้นหา 
โดยระบบจะให้เลือกให้ค้นหาโดยใช้ชื่อครูสอนเต้นหรือวันที่ 
เมื่อค้นหาแล้วจะข้ึนข้อมูลตารางที่ครูสอนเต้นเข้าสอนอัตโนมัติ  

ส่วนที่ 2 กดปุ่มค้นหา เพ่ือค้นหาตารางสอนของครูผู้สอน โดยส่วนที่ 2 เป็นส่วนปุ่มควบคุม 
การทำงาน ได้แก่ ปุ่มค้นหา และปุ่มแสดงรายชื่อทั้งหมด 

ส่วนที่ 3 เป็นส่วนแสดงข้อมูลที่ค้นหา ระบบจะแสดงคอร์สเรียน ชื่อครูสอนเต้น วันที่ เวลา 
และห้องที่สอนเต้น 

8 หน้าจอระบบแสดงรายชื่อของนักเรียน  

 
จากภาพที่ 4.21 หน้าจอระบบแสดงรายชื่อของนักเรียน 

 จากภาพที่ 4.21 แสดงถึงหน้าจอระบบแสดงรายชื่อของนักเรียน ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ส่วน 
สามารถอธิบายในส่วนต่างๆ ได้ดังต่อไปนี้  

ส่วนที่ 1 แสดงรายชื่อนักเรียนในคอร์สเรียน ระบบจะทำการแสดงที่หน้ารายชื่อ 
และแสดงข้อมูลนักเรียนที่ลง สามารถค้นหาได้โดยใช้ คอร์สในการค้นหา 

ส่วนที่ 2 เมื่อเช็คแล้วรายชื่อนักเรียนจะเก็บบนตารางที่ 2 เพ่ือรอเช็คเข้าฐานข้อมูล 
ส่วนที่ 3 เป็นปุ่มสำหรับเช็คเวลาของนักเรียน เมื่อเช็คแล้วจะลดเวลาชั่วโมงเรียน 

9.หน้าจอระบบเพิ่มห้องซ้อม  

1

 

2
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จากภาพที่ 4.22 หน้าจอระบบจัดการข้อมูลเพิ่มห้องซ้อม 

จากภาพที่ 4.21 แสดงถึงหน้าจอระบบจัดการข้อมูลเพ่ิมห้องซ้อม ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 
ส่วนสามารถอธิบายในส่วนต่างๆได้ดังนี้ 

ส่วนที่ 1 เป็นส่วนกรอกข้อมูลเพ่ิมห้องซ้อม ได้แก่ รหัสห้องเรียน ชื่อห้องเรียน 
รายละเอียด ราคาห้องเรียน และรูปภาพห้องเรียน สถานะกรอกข้อมูลเสร็จทำส่วนที่ 2 
เป็นลำดับต่อไป 

ส่วนที่ 2 กดปุ่มเพ่ิมเพ่ือบันทึกข้อมูลเพิ่มห้องซ้อม โดยส่วนที่ 2 
แสดงปุ่มควบคุมการทำงาน ได้แก่ ปุ่มเพ่ิม ปุ่มแก้ไข และปุ่มค้นหา 
4.3 เพื่อประเมินประสิทธิภาพการทำงานระบบบริหาร จัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite studio 
 ดำเน ินการประเม ินประส ิทธ ิภาพ และการใช ้งานการทำงานระบบสารสนเทศ 
สำหรับระบบบริหารจัดสตูดิโอสอนเต้น Quartzite studio การวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับการประเมิน 
ประสิทธิภาพการใช้งานของระบบข้อมูล ทั่วไป ของผู้ประเมินประสิทธิภาพ และการใช้งานระบบ 
บริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite studio 
 
ตารางที่ 4.1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ประเมินประสิทธิภาพการทำงานใช้งานระบบ ต่อการวัดและสิทธิภาพ 

     และการใช้งานระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio เพศ           
     สถานะผู้ประเมินและอายุ จำแนกออกเป็นจำนวน (คน) และร้อยละ 

ข้อมูลทั่วไป จำนวน(คน) ร้อยละ 
1.เพศ   
      ชาย 15 48.4 
      หญิง 16 51.6 

รวม 31 100.00 

1
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ข้อมูลทั่วไป จำนวน(คน) ร้อยละ 
2.สถานะผู้ประเมิน   
     ผู้ประกอบการ 1 3.2 
     ครูสอนเต้น 4 12.9 
     ผู้ปกครอง/นักเรียน 4 12.9 
     ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยี 4 12.9 
     อาสาสมัครทดลองระบบ 18 58.9 

รวม 31 100.00 
3.อายุ   
     ต่ำกว่า 19 ปี 4 12.9 
     20-30 ปี 20 64.5 
     30 ปีขึ้นไป 7 22.5 

รวม 31 100.00 
 
จากตารางท ี ่  4 . 1  พบว ่ า ระบบบริ หารการจ ั ดการสต ู ด ิ โอสอน เต ้ น  Quartzite Studio 
ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง (ร้อยละ51.6) เป็นเพศชาย (ร้อยละ 48.4) สถานะผู้ประเมินส่วนใหญ่คือ 
อาสาสมัครทดลองระบบ (ร้อยละ58.9) และอายุส่วนใหญ่อยู่ในช่วงอายุ 20 – 30 ปี (ร้อยละ64.5) 
ตารางที่ 4.2 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบงมาตรฐานของการประเมินประสิทธิภาพระบบบริหารการ 

    จัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio 
ประสิทธิภาพการทำงานของระบบ 𝑥̅ S.D. ระดับประสิทธิภาพของ 

ระบบ 
ด้านหน้าจอหลัก    
1.การออกแบบหน้าจอโปรแกรมให้ 
สามารถใช้งานระบบได้ง่าย 

4.22 .616 มาก 

2.การออกแบบหน้าจอโปรแกรมเพื่อให้เหมา
ะกับการใช้งาน 

4.19 .542 มาก 

โดยรวม 4.20 .579 มาก 
ด้านการจัดการหน้าจอพนักงาน    
1.สามารถเพ่ิม ลบ แก้ไข ข้อมูลพนักงานได้ 4.12 .562 มาก 
2.สามารถแสดงรายชื่อและรูปภาพของพนัก 
งานได ้

4.22 .616 มาก 

3.หน้าจอการทำงานเข้าใขง่าย 4.22 .616 มาก 
โดยรวม 4.19 .599 มาก 
ด้านการจัดการข้อมูลหน้าจอครูสอนเต้น    
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ประสิทธิภาพการทำงานของระบบ 𝑥̅ S.D. ระดับประสิทธิภาพของ 
ระบบ 

1. สามารถ เพิ ่ม ลบ แก้ ไข ข้อมูลของครู  
สอน เต้นได ้

4.29 .461 มาก 

2.สามารถแสดงข้อมูลและรูปภาพได้ 4.51 .508 มากที่สุด 
3.หน้าจอการทำงานเข้าใจง่าย 4.35 .550 มาก 
โดยรวม 4.38 .506 มาก 
ด้านการแสดงห้องซ้อมเต้น    
1.สามารถ เพิ่ม ลบ ห้องซ้อมเต้นได้ 4.29 .461 มาก 
2.สามารถแสดงรายะละเอียดและรูปภาพ 
ห้องซ้อมได้ 

4.25 .575 มาก 

3.สามารถแสดงการจองของลูกค้าได้ เช่น วัน 
เดือน ที่จอง 

4.35 .550 มาก 

โดยรวม 4.30 .419 มาก 
ด้านการจองห้องซ้อมเต้น    
1.สามารถจอง ยกเลิก ชื่อลุกค้าการจองได้ 4.29 .461 มาก 
2.สามารถคำนวณค่าห้องซ้อมได้ 4.35 .550 มาก 
3.สามารถ ปริ้นชำระเงินได้ 4.16 .778 มาก 
โดยรวม 4.26 .596 มาก 
ด้านการสมัครเรียน    
1.สามารถ เพิ ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลของนัก 
เรียนได้ 

4.41 .501 มาก 

2.สามารถ แสดง รายชื่อ ชื่อเล่นและคอร์ส 
เรียน 

4.45 .505 มาก 

3.สามารถ คำนวณคอร์สเรียน ได้หลายคอร์ส 4.32 .540 มาก 
โดยรวม 4.42 .516 มาก 
ค้านการจัดการคอร์สเรียน    
1.สามารถ เพิ่ม ลบ แก้ไข คอร์สเรียนได้ 4.16 .454 มาก 
2.สามารถแสดง คอร์สเรียน ทั้งหมดได้ 4.32 .540 มาก 
3.สามารเพิ่มวันเรียนและจำนวนการเรียนขอ
งคอร์สได้ 

4.12 .499 มาก 

โดยรวม 4.20 .498 มาก 
ด้านการเช็คชื่อ    
1.สามารถแสดงราชื่อทั้งหมดของแต่ละคอร์ส 
ได ้

4.19 401 มาก 
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ประสิทธิภาพการทำงานของระบบ 𝑥̅ S.D. ระดับประสิทธิภาพของ 
ระบบ 

2.สามารถเช็คชื่อได้ 4.45 .567 มาก 
3.สามารถบันทึกการเช็คชื่อได้ 4.29 .528 มาก 
โดยรวม 4.31 .499 มาก 
ด้านตารางสอน    
1.สามารถแสดงเวลาสอนได้ 4.29 .461 มาก 
2.สามารถค้นหาจากชื่อของแต่ละวันได้ 4.29 .588 มาก 
3.สามารถค้นหาจากวันที่เรียนได้ 4.32 .475 มาก 
โดยรวม 4.30 .508 มาก 

 จากตารางที ่ 4.2 พบว่า ผู ้ตอบแบบสอบถามแบบประเมินประสิทธิภาพ มีการประเมิน 
ประสิทธิ ภาพระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน 
พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือด้านการสมัครเรียน ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.42) รองลงมา คือ 
ด้านจัดการข้อมูลครูสอนเต้นในระดับมาก (ค่าเฉลี ่ย 4.38) อันดับที ่สาม คือ ด้านการเช็คชื่อ 
ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.31) อันดับที่สี่คือ ด้านแสดงการจองห้องซ้อม และ ด้านแสดงตารางสอนเต้น 
ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.30) อันดับที่ห้า คือ ด้านการจองห้องซ้อม ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.26) 
อันดับที ่หก คือ ด้านการจัดการคอร์สเรียน และ ด้านหน้าหลัก ในระดับมาก (ค่าเฉลี ่ย 4.20) 
และอันดับสุดท้าย คือ ด้านจัดการข้อมูลพนักงาน ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.19) 
 ด้านหน้าจอหลัก พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประสิทธิภาพ 
ระบบบริหาร การจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านหน้าจอหลักอยู่ในระดับมาก ค่า 
เฉลี่ยเท่ากับ (4.20) เมื่อ พิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ การออกแบบหน้าจอ 
โปรแกรมให้สามารถใช้งานระบบได้ง่าย ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.22) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ 
ระดับมาก รองลงมา คือการออกแบบหน้าจอโปรแกรม เพ่ือให้เหมาะกับการใช้งาน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
(4.19) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 

 ด้านการจัดการหน้าจอพนักงาน พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมิน 
ประสิทธิภาพ ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านการจัดการหน้าจอ 
พนักงานอยู่ในระดับมาก ค่า เฉลี่ยเท่ากับ (4.19) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 
คือ สามารถแสดงราย ชื่อและรูปภาพ ของพนักงานได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.22) มีระดับการประเมินประ 
สิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากและ หน้าจอการทำงาน เข้าใขง่าย ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.22) มีระดับการประ 
เมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก รองลงมา คือสามารถเพ่ิม ลบ แก้ไข ข้อมูลพนักงานได้ ค่าเฉลี่ย 
เท่ากับ (4.12) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพ อยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 

 ด้านการจัดการข้อมูลหน้าจอครูสอนเต้น พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการ 
ประเมินประสิทธิภาพระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ดา้นการจัดการ 
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ข้อมูลหน้าจอครูสอนเต้น อยู่ในระดับมากค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.38) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า 
ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ สามารถแสดงข้อมูลและรูปภาพได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.51) มีระดับการ 
ประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากที่สุด หน้าจอการทำงานเข้าใจง่าย ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.38) มีระดับ 
การประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก รองลงมา คือสามารถ เพ่ิม ลบ แก้ไข ข้อมูลของครู 
สอนเต้นได ้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.29) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากตาม ลำดับ 

 ด้านการแสดงห้องซ้อมเต้น พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประ 
สิทธิภาพ ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านการแสดงห้องซ้อมเต้น 
อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย เท่ากับ (4.30) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ 
สามารถแสดงการจองของลูกค้าได้ เช่น วัน เดือน ที่จอง ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.35) มีระดับการประเมิน 
ประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก สามารถ เพ่ิม ลบ ห้องซ้อมเต้น ได ้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.29) รองลงมา 
คือสามารถแสดงรายะละเอียดและรูปภาพ ห้องซ้อมได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.25) มีระดับการประเมิน 
ประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 

 ด้านการจองห้องซ้อมเต้น พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประ 
สิทธิภาพ ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านการจองห้องซ้อมเต้น 
อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย เท่ากับ (4.26) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ 
สามารถคำนวณค่าห้องซ้อมได้ ค่าเฉลี่ย เท่ากับ (4.35) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับ 
มาก สามารถจอง ยกเลิก ชื่อลุกค้าการจองได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.29) มีระดับการประเมินประ 
สิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก รองลงมา คือสามารถ ปริ้นชำระเงินได้ ค่าเฉลี่ย เท่ากับ (4.16) มีระดับการ 
ประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 

 ด้านการสมัครเรียน พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประสิทธิภาพ 
ระบบ บริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านการสมัครเรียน อยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.42) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ สามารถ แสดง รายชื่อ 
ชื่อเล่นและคอร์สเรียน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.45) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับ มาก 
สามารถ เพ่ิม ลบ แก้ไข ข้อมูลของนักเรียนได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.41) มีระดับการประเมิน 
ประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก รองลงมา คือสามารถคำนวณคอร์สเรียนได้หลายคอร์ส ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
(4.32) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 

 ค้านการจัดการคอร์สเรียน พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประ 
สิทธิภาพระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ค้านการจัดการคอร์สเรียน 
อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย เท่ากับ (4.20) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ 
สามารถแสดงคอร์สเรียนทั้งหมดได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.32) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ 
ระดับมาก สามารถ เพ่ิม ลบ แก้ไข คอร์สเรียนได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.16) มีระดับการประเมินประสิทธิ 
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ภาพอยู่ที่ระดับมากรองลงมา คือ สามารเพิ่มวันเรียนและจำนวนการเรียนของคอร์สได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
(4.12) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 

 ด้านการเช็คชื่อ พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประสิทธิภาพ 
ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านการเช็คชื่อ อยู่ในระดับมากค่าเฉลี่ย 
เท่ากับ (4.31) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ สามารถเช็คชื่อได้ ค่าเฉลี่ย 
เท่ากับ (4.45) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก สามารถบันทึกการเช็คชื่อได้ ค่าเฉลี่ย 
เท่ากับ (4.29) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก รองลงมา คือสามารถ แสดงรายชื่อ 
ทั้งหมดของแต่ละคอร์สได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.19) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพ อยู่ที่ระดับมาก 
ตามลำดับ 

ด้านตารางสอน พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประสิทธิภาพ 
ระบบบริหาร การจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านตารางสอน อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 
เท่ากับ (4.30) เมื่อ พิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ สามารถค้นหาจาก 
วันที่เรียนได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.32) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก รองลงมา 
คือสามารถแสดงเวลาสอนได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.29) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก 
สามารถค้นหาจากชื่อของแต่ละวันได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.29) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ 
ระดับมากตามลำดับ 

ตารางที่ 4.3 แสดงจำนวนที่คาดหวัง และค่าไคสแควร์ของสถานะผู้ประเมินผู้ประเมินระบบบริหาร  

      การจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio และการประเมินด้านการจัดการข้อมูล    

      พนักงาน  

การประเมินด้านการจัดการข้อมูลพนักงาน เพศ Total x2 
 ชาย หญิง 

มีปะสิทธิภาพปานกลาง Count 1 1 2 2.39 
Expected Count 1 1 2.0 

มีปะสิทธิภาพมาก Count 12 9 21 
Expected Count 10.2 10.8 21.0 

มีปะสิทธิภาพมากที่สุด Count 2 6 8 
Expected Count 3.9 4.1 8.0 

Total Count 15 16 31 
Expected Count 15.0 16.0 31.0 

จากตารางที่ 4.3 แสดงผลการวิเคราะห์สมมติฐาน เพศ มีผลต่อการประเมินระบบบริหารการจัด  
การสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio 
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 H0 : เพศ ไม่มีผลต่อการประเมินระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio 
ด้านการจัดการข้อมูลพนักงาน 
 H1 : เพศ มีผลต่อการประเมินระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio 
ด้านการจัดการข้อมูลพนักงาน 
ผลการทดลองสมมติฐาน 
 จากการคำนวณ df = 2, x2 ที่คำนวณได้เท่ากับ 2.39 
 จากการคำนวณ df = 2, x2 ที่เปิดตารางได้เท่ากับ 5.99 
ดังนั้น ค่า x2 จากการคำนวณ = 2.39 และค่า x2 ที่เปิดตารตางได้ = 5.99  
ซึ่งค่า x2  ที่เปิดตารางได้มากกว่า การคำนวณจึงยอมรับสมมติฐาน H0 และปฏิเสธ H1 คือ เพศ 
ไม ่ ม ี ผลต ่ อการประ เม ิ น ระบบบร ิหา รการจ ั ดการสต ู ด ิ โ อสอน เต ้ น  Quartzite Studio 
ด้านการจัดการข้อมูลพนักงาน 
ตารางที่ 4.4 ผู้ประเมินระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ที่เป็นเพศชาย  

      และหญิง ไดต้อบแบบ ประเมินระบบในด้านการใช้งานแตกต่างกัน  

H0 : ผู้ประเมินระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ที่เป็นเพศชาย 
และ เพศหญิง ตอบการ ประเมินระบบในด้านจัดการข้อมูลพื้นฐานไม่แตกต่างกัน  

H1 : ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ที ่เป็นเพศชาย และ 
เพศหญิง ตอบการ ประเมินระบบในด้านจัดการข้อมูลพื้นฐานแตกต่างกัน 

รายการด้านจัดการคอร์สเรียน  ชาย หญิง t p p/2 
x2 S.D. x2 S.D. 

ส า ม า ร ถ  เ พ ิ ่ ม  ล บ  แ ก ้ ไ ข 
คอร์สเรียนได้ 

4.26 .593 4.06 .250 1.23 2.33 1.165 

ส า ม า ร ถ แ ส ด ง  ค อ ร ์ ส เ ร ี ย น 
ทั้งหมดได้ 

4.40 .632 4.25 .447 .766 .450 0.225 

สามารเพิ่มวันเรียนและจำนวนการ 
เรียนของคอร์สได้ 

4.26 .593 4.00 .365 1.49 .149 0.074 

โดยรวม 4.33 .487 4.06 .250 1.926 .068 0.034* 
จากตารางที่ 4.4 พบว่าผู้ประเมินระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio 

ที่เป็นเพศชาย และเพศหญิง ประเมินประสิทธิภาพระบบในด้านจัดการคอร์สเรียนโดยรวมแตกต่างกัน 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
ตารางที่ 4.5 การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (One-way Analysis of Variance)  

     ของการประเมินประสิทธิภาพระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite   
     Studio ด้านแสดงห้องซ้อมเต้นของอายุผู้ประเมินที่แตกต่างกัน 
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ประเมินประสิทธิภาพด้านการจัดการ 
ข้อมูลนักเรียน 

แหล่งความแปร 
ปรวน 

DF SS MS F P 

สามารถ เพิ่ม ลบ แก้ไข 
ข้อมูลของนักเรียนได้ 

ระหว่างกลุ่ม 11 3.506 .319 2.102 
.075 ภายในกลุ่ม 19 2.881 .152  

รวม 30 6.387   
สามารถ  แสดง รายชื่อ ชื่อเล่น และ 
คอร์สเรียน 

ระหว่างกลุ่ม 11 2.912 .265 .716 
.710 ภายในกลุ่ม 19 7.024 .370  

รวม 30 9.935   
สามารถ คำนวณคอร์สเรียนได้หลาย 
คอร์ส 

ระหว่างกลุ่ม 11 2.632 .239 .703 
.721 ภายในกลุ่ม 19 6.464 .340  

รวม 30 9.097   
โดยรวม ระหว่างกลุ่ม 11 2.750 .250 1.181 

.361 ภายในกลุ่ม 19 4.024 .212  
รวม 30 6.774   

 
 จากตารางที่ 4.5พบว่า ผู้ประเมินระบบมีอายุแตกต่างกัน ทำการประเมินประสิทธิระบบบริหาร 
การจัดการสตูด ิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านแสดงห้องซ้อมเต้น โดยรวมและทุกเรื ่อง 
ไม่แตกต่างกัน 
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บทที่ 5  

สรุปผลการวิจัย อภิปายและข้อมเสนอแนะนำ 
จากการวิจัยระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ซึ ่งผ่านการ 

ตรวจสอบ โดยคณะกรรมการประเมิน โครงงาน สามารถนำเสนอการวิจัย อภิปรายข้อมูลเสนอแนะ 
ได้ดังนี ้ 

5.1 สรุปผลการวิจัย  
5.2 การอภิปรายผลการวิจัย  
5.3 ข้อเสนอแนะการวิจัยแก่ผลงาน  
5.4 ข้อเสนอแนะการทำวิจัยในครั้งต่อไป 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
การวิจัยเรื ่องการศึกษาประสิทธิภาพโปรแกรมระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น 

Quartzite Studio ซึ่งสามารถนำสนอผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 วัตถุประสงค์ที่ 1 เพ่ือศึกษากระบวนการระบบสอนเต้น Quartzite studio เครื่องมือที่ใช้คือ 
สอบถามเก ี ่ยวก ับการจ ัดการสอนเต ้น โดยการสอบถามจะเน ้นถ ึ งข ั ้นตอนและ ว ิธ ี การ 
ทำงานในกระบวนการต ่าง ๆ ของการสอนเต ้น และนำข ้อม ูลมาว ิ เคราะห ์ เพ ื ่อออกแบบ 
ระบบการจัดการสอนเต้น โดยผู้สัมภาษณ์ ให้ข้อมูลในการตอบแบบสัมภาษณ์ โดยมีผู ้ให้ข้อมูล 
ทั้งหมด 2 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยสำหรับวัตถุประสงค์นี้คือ แบบสัมภาษณ์เกี่ยวกับระบบบริหาร 
การจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio โดยนำข้อมูลมาประเมินงานวิจัยเพื่อนำมาใช้ในการ 
พัฒนาระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ดังนี้ 
การจัดการข้อมูลพื้นฐาน 

1 จัดการข้อมูลคอร์สเรียน 

- ระบบสามารถแสดงข ้อม ูลคอร ์สเร ียนท ี ่น ักเร ียนสนใจจะเล ือกได ้  เช่น 
ชื่อคอร์สเรียน ราคา รายละเอียดคอร์สเรียน ตัวอย่างคอร์สเรียนที่ให้บริการ  

- สามารถตรวจสอบสถานะคอร์เรียนได้ เช่น คอร์สเรียนเต็ม 

- สามารถค้นหาแสดงข้อมูลคอร์สเรียน ค้นหาจาก รหัสคอร์สเรียน 

2 จัดการข้อมูลนักเรียน  

- ระบบสามารถ เพ่ิม ลบ แก้ไขข้อมูลนักเรียนจาก รหัสนักเรียนได้  

- ระบบสามารถค้นหาข้อมูลจาก รหัสนักเรียน หรือ ชื่อนักเรียนได้ 

  - ระบบสามารถแสดงข้อมูลชื่อนักเรียน เบอร์โทรศัพท์ ตารางเรียน  
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- ระบบสามารถบันทึกข้อมูลนักเรียนได้ 

3 จัดการข้อมูลครูสอนเต้น  

               - ระบบสามารถ เพ่ิม ลบ แก้ไขข้อมูลครูสอนเต้น จาก รหัสครูสอนเต้นได ้

                - ระบบสามารถ ค้นหาข้อมูลจาก รหัสครูสอนเต้น หรือ ชื่อครูสอนเต้นได ้  

- ระบบสามารถแสดงข้อมูลรหัส ชื่อ เบอร์โทรศัพท์ครูสอนเต้นได้ 

- ระบบสามารถบันทึกข้อมูลครูสอนเต้นได ้

4 จัดการข้อมูลการจองห้องซ้อม 

- สามารถแสดงสถานะห้องซ้อมได้ เช่น ว่าง ไม่ว่าง  

- สามารถเลือกวันที่ และช่วงเวลาการจองได้  

- การจองต้องมีการกรอกข้อมูลพื้นฐานของนักเรียน เช่น ชื่อ เบอร์โทรศัพท์  

- สามารถบันทึกการจองห้องซ้อมได้  

- สามารถคำนวณเงินค่าบริการได้อย่างถูกต้องแม่นยำ  

- สามารถออกใบเสร็จข้อมูลการจองห้องซ้อมให้กับลูกค้าได้ 

ระบบพ้ืนฐาน 

1 ระบบรับงานครูสอนเต้น 

         - ระบบสามารถเพ่ิม ลบ แก้ไขข้อมูลการจองคิวได้ เช่น วันที่ เวลา คอร์สเรียน  

- ระบบสามารถค้นหาแสดงข้อมูลคอร์สเรียนที่นักเรียนสามารถเลือกได้ 

         - ระบบสามารถค้นหาและแสดงข้อมูล ตารางที่เรียน วัน/เวลาที่มีสอน 

- ระบบสามารถแสดงสถานะคิวว่างของวันได้ เช่น ว่างหรือไม่ว่าง 

- ระบบสามารถบันทึกข้อมูลการจองคิวได ้

2 ระบบจองคิวของนักเรียน Private class ได ้

- ระบบสามารถเพ่ิม ลบ แก้ไขข้อมูลการจองคิวได้ เช่น วันที่ เวลา คอร์สเรียน  

- ระบบสามารถค้นหาแสดงข้อมูลคอร์สเรียนที่นักเรียนสามารถเลือกได้ 

         - ระบบสามารถค้นหาและแสดงข้อมูล ตารางที่เรียน วัน/เวลาที่มีสอน 
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- ระบบสามารถบันทึกข้อมูลการจองคิวได ้

3 ระบบการเข้าเรียนเช็คชื่อของนักเรียน 

- ระบบสามารถ เพ่ิม ลบ แก้ไขข้อมูลการเข้าเรียน เช่น วันที่, เวลา 

- ระบบสามารถค้นข้อมูลของนักเรียนได ้

  - ระบบสามารถแสดงข้อมูลนักเรียนได้ 

4 ระบบนำชื่อเข้าคอร์สตามตารางเรียน 

- ระบบสามารถเพ่ิม ลบ แก้ไขข้อมูลการสมัครได ้ 

- ระบบสามารถค้นหาแสดงข้อมูลคอร์สเรียนที่นักเรียนสามารถเลือกได้ 

         - ระบบสามารถค้นหาและแสดงข้อมูล ตารางที่เรียน วัน/เวลาที่มีสอน 
วัตถุประสงค์ที่ 2 ศึกษาการออกแบบฐานข้อมูลและพัฒนาระบบสอนเต้น Quartzite studio 

เครื่องมือที่ใช้คือ คู่มือโครงงาน 1 (คู่มือโครงงาน 1 ,2565) ได้ดำเนินการทดสอบโดยมี แนวทางการ 
ออกแบบที่เน้นความสะดวกในการใช้งาน ไม่ซับซ้อนและสามารถเข้าใจได้ง่ายรวมทั้งรายละเอียด  
ต่างๆ ที ่แสดง มีความถูกต้องสมบูรณ์ โดยออกแบบหน้าจอการทำงานออกเป็นส่วนๆ ได้แก่  
ด ้านหน ้าจอหล ัก ด ้านการจ ัดการหน ้าจอพน ักงาน ด ้านการจ ัดการข ้อม ูลคร ูสอนเต้น  
ด้านการแสดงห้องซ้อมเต้น ด้านการจองห้องซ้อมเต้น ด้านการสมัครเรียน ด้านการจัดการคอร์สเรียน 
ด้านการเช็คชื่อ และด้านตารางสอน โดยโปรแกรมสามารถอธิบายได้ดังนี้ 

1.ระบบบริหารจัดการข้อมูลพื้นฐาน ระบบที่พัฒนาขึ้นสามารถจัดการข้อมูลพื้นฐานได้ เช่น 
ข้อมูลพนักงาน ข้อมูลครูสอนเต้น ข้อมูลคอร์สเรียน ข้อมูลนักเรียน ข้อมูลห้องซ้อมเต้น ดังภาพที่5.1 
ถึง ภาพที่ 5.5 

1.1ข้อมูลพนักงาน 
 
 
 
 
 

 

 

 

ภาพที่ 5.1 การจัดการข้อมูลพนักงาน 
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 จากภาพที่ 5.1 แสดงให้เห็นถึงหน้าจอข้อมูลพื้นฐาน แสดงให้เห็นถึงหน้าจอระบบบริหาร 
การจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ประกอบไปด้วย ส่วนการแสดงข้อมูลพนักงาน 
ส่วนของการกรองข้อมูลพื้นฐานและ มีปุ่มที่สามารถ เพ่ิม แก้ไข ลบ ได้เป็นไปตามเป้าหมายที่วางไว้ คือ 
เพ่ือ จัดเก็บข้อมูล ลง Database 
1.2 ข้อมูลครูสอนเต้น  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.2 การจัดการข้อมูลครูสอนเต้น 

จากภาพที่ 5.2 แสดงให้เห็นถึงหน้าจอข้อมูลพื้นฐาน แสดงให้เห็นถึงหน้าจอระบบบริหาร 
การจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ประกอบไปด้วย ส่วนการแสดงข้อมูลครูสอนเต้น 
ส่วนของการกรองข้อมูลพื้นฐานและ มีปุ่มที่สามารถ เพ่ิม แก้ไข ลบ ได้เป็นไปตามเป้าหมายที่วางไว้ คือ 
เพ่ือ จัดเก็บข้อมูล ลง Database 

1.3 ข้อมูลครูคอร์สเรียน 

 
ภาพที่ 5.3 การจัดการคอร์สเรียน 
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จากภาพที่ 5.3 แสดงให้เห็นถึงหน้าจอข้อมูลพื้นฐาน แสดงให้เห็นถึงหน้าจอระบบบริหาร 
การจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ประกอบไปด้วย ส่วนการแสดงข้อมูลคอร์สเรียน 
ส่วนของรายละเอียดคอร์ส เรียน ประเภทคอร์ส และ มีปุ่มที่สามารถ เพ่ิม แก้ไข ลบ ได้เป็นไปตาม 
เป้าหมายที่วางไว้ คือ เพ่ือ จัดเก็บข้อมูล ลง Database 

1.4 ข้อมูลนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.4 การจัดการข้อมูลนักเรียน 

จากภาพที่ 5.4 แสดงให้เห็นถึงหน้าจอข้อมูลพื้นฐาน แสดงให้เห็นถึงหน้าจอระบบบริหาร 
การจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ประกอบไปด้วย ส่วนการแสดงข้อมูลนักเรียน 
ส่วนของการลงสมัครเรียน ประเภทคอร์ส และ มีปุ่มท่ีสามารถ บันทึก แก้ไข ลบ ได้เป็นไปตามเป้า 
หมายที่วางไว้ คือ เพื่อจัดเก็บข้อมูล ลง Database 

1.5 ข้อมูลห้องซ้อมเต้น 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.5 การจัดการข้อมูลห้องซ้อมเต้น 



52 

 

จากภาพที่ 5.5 แสดงให้เห็นถึงหน้าจอข้อมูลพื้นฐาน แสดงให้เห็นถึงหน้าจอระบบบริหาร 
การจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ประกอบไปด้วย ส่วนการแสดงข้อมูลห้องซ้อมเต้น 
รายละเอียดห้องห้องซ้อม เต้น ขนาด ราคา และ มีปุ่มที่สามารถ บันทึก แก้ไข ลบ ได้เป็นไปตาม 
เป้าหมายที่วางไว้ คือ เพ่ือจัดเก็บข้อมูล ลง Database 

ว ัตถ ุประสงค ์ท ี ่  3 เพ ื ่อพ ัฒนาระบบสอนเต้น  Quartzite studio เคร ื ่องม ือท ี ่ ใช ้คือ 
คู่มือโครงาน2 ได้ดําเนินการทดสอบคุณภาพเครื่องมือโดยได้ทําการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
จากอาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือให้การทำงานของโปรแกรมมีประสิทธิภาพมากถึงที่สุด 

ว ัตถ ุประสงค ์ท ี ่  4  เพ ื ่ อประเม ินประส ิทธ ิภาพระบบสอนเต ้น  Quartzite studio 
เครื่องมือที่ใช้คือสอบถาม ประสิทธิภาพของระบบสอนเต้น Quartzite studio เมื่อพิจารณาเป็น 
รายด้าน พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือด้านการสมัครเรียน ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.42) รองลงมา 
คือ ด้านจัดการข้อมูลครูสอนเต้นในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.38) อันดับที่สาม คือ ด้านการเช็คชื่อ 
ในระดับมาก (ค่า เฉลี่ย 4.31) อันดับที่สี่คือ ด้านแสดงการจองห้องซ้อม และ ด้านแสดงตารางสอนเต้น 
ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.30) อันดับที่ห้า คือ ด้านการจองห้องซ้อม ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.26) 
อันดับที ่หก คือ ด้านการจัดการคอร์สเรียน และ ด้านหน้าหลัก ในระดับมาก (ค่าเฉลี ่ย 4.20) 
และอันดับสุดท้าย คือ ด้านจัดการข้อมูลพนักงาน ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.19) 

ด้านหน้าจอหลัก พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประสิทธิภาพ 
ระบบบริหาร การจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านหน้าจอหลักอยู่ในระดับมาก ค่า 
เฉลี่ยเท่ากับ (4.20) เมื่อ พิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ การออกแบบหน้าจอ 
โปรแกรมให้สามารถใช้งานระบบได้ง่าย ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.22) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ 
ระดับมากรองลงมา คือการออกแบบหน้าจอโปรแกรมเพ่ือให้เหมาะกับการใช้งาน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
(4.19) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 

 ด้านการจัดการหน้าจอพนักงาน พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมิน 
ประสิทธิภาพ ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านการจัดการหน้าจอ 
พนักงานอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.19) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 
คือ สามารถแสดงราย ชื่อและรูปภาพ ของพนักงานได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.22) มีระดับการประเมินประ 
สิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากและ หน้าจอการทำงานเข้าใจง่าย ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.22) มีระดับการประ 
เมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากรองลงมาคือสามารถเพ่ิม ลบ แก้ไข ข้อมูลพนักงานได้ ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
(4.12) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพ อยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 

 ด้านการจัดการข้อมูลหน้าจอครูสอนเต้น พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการ 
ประเมิน ประสิทธิภาพระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านการจัดการ 
ข้อมูลหน้าจอครูสอนเต้น อยู่ในระดับมากค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.38) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า 
ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ สามารถแสดงข้อมูลและรูปภาพได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.51) มีระดับการ 
ประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากที่สุด หน้าจอการทำงานเข้าใจง่าย ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.38) มีระดับ 
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การประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก รองลงมาคือสามารถ เพ่ิม ลบ แก้ไข ข้อมูลของครูสอนเต้น 
ได ้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.29) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากตาม ลำดับ 

 ด้านการแสดงห้องซ้อมเต้น พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประ 
สิทธิภาพ ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านการแสดงห้องซ้อมเต้น 
อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.30) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ 
สามารถแสดงการจองของลูกค้าได้ เช่น วัน เดือน ที่จอง ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.35) มีระดับการประเมิน 
ประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก สามารถ เพ่ิม ลบ ห้องซ้อมเต้นได ้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.29) รองลงมา 
คือสามารถแสดงรายะละเอียดและรูปภาพห้องซ้อมได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.25) มีระดับการประเมิน 
ประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 

 ด้านการจองห้องซ้อมเต้น พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประ 
สิทธิภาพ ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านการจองห้องซ้อมเต้น 
อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.26) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ 
สามารถคำนวณค่าห้องซ้อมได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.35) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับ 
มาก สามารถจอง ยกเลิก ชื่อลุกค้าการจองได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.29) มีระดับการประเมินประ 
สิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก รองลงมา คือสามารถปริ้นชำระเงินได้ ค่าเฉลี่ย เท่ากับ (4.16) มีระดับการ 
ประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 

 ด้านการสมัครเรียน พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประสิทธิภาพ 
ระบบ บริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านการสมัครเรียน อยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.42) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ สามารถ แสดง รายชื่อ 
ชื่อเล่นและคอร์สเรียน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.45) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับ มาก 
สามารถ เพ่ิม ลบ แก้ไข ข้อมูลของนักเรียนได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.41) มีระดับการประเมิน 
ประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก รองลงมาคือสามารถ คำนวณคอร์สเรียนได้หลายคอร์ส ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
(4.32) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 

 ค้านการจัดการคอร์สเรียน พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประ 
สิทธิภาพ ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ค้านการจัดการคอร์สเรียน 
อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย เท่ากับ (4.20) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ 
สามารถแสดง คอร์สเรียน ทั้งหมดได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.32) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ 
ระดับมาก สามารถ เพ่ิม ลบ แก้ไข คอร์สเรียนได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.16) มีระดับการประเมินประสิทธิ 
ภาพอยู่ที่ระดับมาก รองลงมา คือ สามารเพิ่มวันเรียนและจำนวนการเรียนของคอร์สได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
(4.12) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 
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 ด้านการเช็คชื่อ พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประสิทธิภาพ 
ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านการเช็คชื่อ อยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.31) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ สามารถเช็คชื่อได้ 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.45) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก สามารถบันทึกการเช็คชื่อได้ 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.29) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก รองลงมา คือสามารถ 
แสดงราชื่อทั้งหมดของแต่ละคอร์สได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.19) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพ 
อยู่ที่ระดับมากตามลำดับ 

ด้านตารางสอน พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินประสิทธิภาพมีระดับการประเมินประสิทธิภาพ 
ระบบบริหาร การจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite Studio ด้านตารางสอน อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 
เท่ากับ (4.30) เมื่อ พิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ สามารถค้นหาจาก 
วันที่เรียนได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.32) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก รองลงมา 
คือสามารถแสดงเวลาสอนได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.29) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ระดับมาก 
สามารถค้นหาจากชื่อของแต่ละวันได้ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (4.29) มีระดับการประเมินประสิทธิภาพอยู่ที่ 
ระดับมากตามลำดับ 

 

จากการทดสอบ ค่าไคสแควร์(Chi-Square Tests) ของสถานะผู ้ประเมิน ระบบบริหาร 
การจัดการสตูดิโอ สอนเต้น Quartzite studio  และการประเมินด้านการจัดการข้อมูล พนักงาน 
พบว่า สถานะมีไม่ผลต่อการประเมิน ระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite studio   

จากการทดสอบ ค่าความแตกต่างของการประเมินประสิทธิภาพระบบบริหารการจัดการ 
สตูดิโอสอนเต้น Quartzite studio ด้านข้อมูลคอร์สเรียน พบว่า ผู้ประเมินเพศชายและเพศหญิง 
ประเมินประสิทธิภาพ ระบบในด้านจัดการคอร์สเรียนโดยรวม แตกต่างกัน  

จากการทดสอบ การวิเคราะห์ความแปรปวนทางเดียว (One-way Analysis of Variance) 
ของการ  ประเม ินระบบในด ้านการขนส ่ ง ของผ ู ้ประเม ินท ี ่ ม ีอาย ุแตกต ่างก ัน พบว ่าผู้  
ประเมินระบบมีอายุแตกต่างกัน ทำการประเมินระบบประสิทธิระบบบริหารการจัด การสตูดิโอ 
สอนเต้น Quartzite studio ด้านแสดงห้องซ้อมเต้น โดยรวมและทุกเรื่อง ไม่แตกต่างกัน 
5.2 การอภิปรายผลการวิจัย  

วัตถุประสงค์ที่ 1 เพ่ือศึกษากระบวนการระบบโรงเรียนสอนเต้น Quartzite studio เครื่อง 
มือที่ใช้คือ สอบถาม เกี่ยวกับการจัดการสอนเต้น ได้ดำเนินการตามขั้นตอนวงจรพัฒนาระบบ SDLC 7 
ขั้น โดยในขั้นวิเคราะห์ระบบได้ดำเนินการวิเคราะห์งานปัจจุบัน วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ศึกษา 
ความเป็นไปได้ ออกแบบระบบงานใหม่ในเรื่องแผนผังบริบทใหม่ ออกแบบแผนภาพความสัมพันธ์     
E-R Diagram และแฟ้มฐานข้อมูลที่สอดคล้องกับการวิเคราะห์ระบบงานใหม่ซึ่งได้ ผ่านการตรวจสอบ 
ขั้นตอนจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 9 ท่านในเรื่อง ความเหมาะสมและครอบคลุมขอบเขตการทำงาน ทั้งนี้เนื่อง 
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จากระบบมีองค์ประกอบของการวิเคราะห์และ ออกแบบระบบตาม วงจรพัฒนา ระบบ SDLC 7 ขั้น 
สอดคล้องกับแนวคิดของโอภาส เอ่ียมสิริวงศ์ (2560) ที ่ ออกแบบกระบวนการ วงจรพัฒนา ระบบ 
(System Development Life Cycle : SDLC) 7 ขั้นตอนดังนี้ 1.การกำหนดปัญหาจากการ 
ศึกษาขั้นตอนการกำหนดปัญหาผู้จัดทำจึงได้กำหนดปัญหาต่างๆที่ทางคณะวิจัยได้ประสบปัญหาอยูจ่ึง
ลงพื้นที่สำรวจการทำงานของละสอบถามรายละเอียดเพ่ือ จัดเก็บข้อมูลมาประกอบใช้ในการทำงาน 
ในการพัฒนาโปรแกรม 2.การศึกษาความเป็นไปได ้ จากการศึกษาความเป็นไปได้ผู้วิจัยจึงได้มีการ 
ศึกษาความเป็นไปได้ว่าทางระบบสอนเต้น Quartzite studio มีความรู้การใช้งานทางเทคโนโลยีทาง 
คอมพิวเตอร์มากน้อยเพียงใด ความเสี่ยงที ่ จะเอาโปรแกรมประยุกต์ลงไปติดตั้งนั้นมีมากน้อยเพียงใด 
กับความพึงพอใจของผู้ใช้ 3.การวิเคราะห ์ ระบบจากการศึกษาขั้นตอนการวิเคราะห์ระบบผู้วิจัยได้มี 
การรวบรวมข้อมูลและความต้องการจากเจ้าของกิจการ โดยนำเทคนิคสืบเสาะข้อเท็จจริงมาใช้ในการ 
สร้างแบบจำลองข้อมูล ERD ของ ระบบเดิม และนำมาวิเคราะห์โดยใช้ Flowchart ในการเรียงขั้นตอน 
ในการทำงาน 4.การออกแบบระบบ จาก การศึกษาข้ันตอนการรออกแบบระบบ ผู้วิจัยได้นำโปรแกรม 
Microsoft visual studio 2019 เพ่ือนำมาใช้ใน การพัฒนาระบบบริหารการจัดการระบบสอนเต้น 
Quartzite studio แล้วใช้โปรแกรม Microsoft Access 2013 ในการ จัดเก็บฐาน ข้อมูล 5.สร้าง 
หรือพัฒนาระบบ จากการศึกษาขั้นตอนการพัฒนาและทดสอบระบบผู้วิจัยจึงได้พัฒนาและออกแบบ 
ระบบบริหาร การ จัดการระบบโรงเรียนสอนเต้น Quartzite studio โดยนำโปรแกรม Microsoft 
visual studio 2013 และใช้โปรแกรม Microsoft Access 2013 ในการสร้างฐานข้อมูล 
ขึ้นเพ่ือตอบสนองความ ต้องการของผู้ใช้งานระบบและ ระบบไปติดตั้งให้ทางร้าน 6.การติดตั้งระบบ 
จากการศึกษาขั้นตอน การนำไปใช้ผู้วิจัยจึงได้จัดทำเอกสารคู่มือเกี่ยวกับระบบเพ่ือที่จะให้ผู้ควบคุม 
เข้าใจเกี่ยวกับตัวโปรแกรมประยุกต์ และ ฝึกอบรมให้กับผู้ใช้ระบบเพ่ือให้เข้าใจในแนวทางเดียวกัน 
7.การบำรุงรักษาระบบ จากการศึกษาขั้นตอนการ บำรุงรักษาระบบ ผู้วิจัยได้ทำการบำรุงรักษา 
ระบบด้วยการแก้ไขให้ถูกต้อง ดัดแปลงปรับปรุงให้ดีขึ้นและผู้จัดทำลงพ้ืนที่อีกครั้งเพ่ือดูการตอบสนอง 
กับของทางกิจการและผู้ใช้ระบบ 

วัตถุประสงค์ที่ 2 ศึกษาการออกแบบฐานข้อมูลและพัฒนาระบบสอนเต้น Quartzite studio 
ซึ่งระบบ เดิม ใช้การบันทึกข้อมูลต่างๆ ซึ่งเกิดปัญหาสูญหาย การล่าช้าในการค้นหา และการคำนวณ 
ต่างๆอาจเกิดความผิดพลาดได้ ผู้วิจัยได้เล็งเห็นปัญหาจึงได้นำ Microsoft Access เป็นโปรแกรม 
ที่ช่วยจัดการฐานข้อมูล ซึ่งมีรูปแบบ การทำงานที่ง่าย สามารถสร้างตารางเก็บข้อมูลต่างๆ สร้าง 
แบบฟอร์มการทำงานต่างๆ สามารถอธิบายผลการดำ เนินงานตามวัตถุประสงค์ได้ดังนี้  
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1.ระบบจัดการข้อมูลพื้นฐาน 
ในส่วนระบบข้อมูลพื้นฐานของสตูดิโอ ที่สามารถค้นหาข้อมูล โดยค้นหาจากรายชื่อ 

และข้อมูลจะแสดง ใน ตารางรายละเอียดข้อมูล ผู้ใช้งานสามารถกรอกชื่อ ที่อยู่ เบอร์โทรศัพท์ 
และมีปุ่มควบคุมที่ สามารถเพ่ิม ลบ บันทึกได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.6 ระบบข้อมูลพื้นฐานครูสอนเต้น 
จากภาพที่ 5.6 แสดงถึงระบบงานของหน้าจอข้อมูลครูสอนเต้น หน้าจอประกอบด้วย 

รหัสครูสอนเต้น ชื่อครูสอนเต้น ชื่อเล่นครูสอนเต้น เบอร์โทรศัพท์ ที่อยู่ครูสอนเต้น รายละเอียด 
และมีปุ่มควบคุมการทำงาน ได้แก่ ปุ่มเพ่ิม ปุ่มลบ ปุ่มแก้ไข และปุ่มค้นหา ซึ่งผู้ใช้งานสามารถกรอก 
ชื่อครูสอนเต้นหรือชื่อเล่นครูสอนเต้น ข้อมูลจะแสดงในตารางข้อมูลพนักงาน ประกอบด้วย รหัสครู 
สอนเต้น ชื่อครูสอนเต้น ชื่อเล่นครูสอนเต้น เบอร์โทรศัพท์ ที่อยู่ครูสอนเต้น 

วัตถุประสงค์ที่ 3 เพ่ือพัฒนาระบบสอนเต้น Quartzite studio เครื่องมือที่ใช้คือ คู่มือโครงาน 
2 ได้ดําเนินการทดสอบคุณภาพเครื่องมือโดยได้ทําการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ จากอาจารย์ที ่
ปรึกษา เพ่ือให้การทำงานของโปรแกรมมีประสิทธิภาพมากถึงท่ีสุด 

วัตถุประสงค์ที่ 4 เพ่ือประเมินประสิทธิภาพระบบสอนเต้น Quartzite studio จากการประ 
เมินประสิทธิ ภาพการใช้งานระบบ พบว่าผู้ใช้งานระบบได้ประเมิน ประสิทธิภาพระบบในด้านหน้าจอ 
หลัก ด้านการจัดการหน้าจอพนักงาน ด้านการจัดการข้อมูลครูสอนเต้น ด้านการแสดงห้องซ้อมเต้น 
ด้านการจองห้องซ้อมเต้น ด้านการสมัครเรียน ด้านการจัดการคอร์สเรียน ด้านการเช็คชื่อ และด้าน 
ตารางสอน ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากที่ระบบงานมีการทำงานที่ง่ายซึ่งทำให้ผู้ใช้งานระบบสามารถเข้าใจได้ 
ง่าย 

จากการทดสอบ ค่าไคสแควร์(Chi-Square Tests) ของสถานะผู้ประเมินระบบบริหารการ 
จัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite studio  และการประเมินด้านการจัดการข้อมูลพนักงาน พบว่า 
สถานะมีไม่ผลต่อการประเมินระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite studio เหตุผล 
ที่เป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจากระบบมีความเข้าใจง่ายต่อผู้ใช้งาน 
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จากการทดสอบ ค่าความแตกต่างของการประเมินประสิทธิภาพระบบ บริหารการ 
จัดการสตูด ิโอสอนเต้น Quartzite studio ด้านข้อมูลคอร์สเร ียน พบว่า ผ ู ้ประเมินเพศชาย 
และเพศหญิง ประเมินประสิทธิภาพ ระบบในด้านจัดการคอร์สเร ียนโดยรวม  แตกต่างกัน 
เหตุผลที่เป็นเช่นนี้อาจ เนื่องมาจากผู้ประเมินมี ความคิดเห็นที่แตกต่างกัน 

จากการทดสอบ การวิเคราะห์ความแปรปวนทางเดียว (One-way Analysis of Variance) 
ของการ ประเมินระบบในด้านการขนส่ง ของผู้ประเมินที่มีอายุแตกต่างกัน พบว่าผู้ประเมินระบบ 
มีอายุแตกต่างกัน ทำการประเมินระบบประสิทธิระบบบริหารการจัดการสตูดิโอสอนเต้น Quartzite 
studio ด้านแสดงห้องซ้อมเต้น โดยรวมและทุกเรื่อง ไม่แตกต่างกันเหตุผลที่เป็นเช่นนี้อาจ เนื่องมา 
จากผู้ประเมินที่มีอายุต่างกันมีความคิดเห็นเป็นไปในทิศทางเดียวกันในการประเมินประสิทธิภาพ 
ระบบ 
5.3 ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัย 

จากปัญหาและข้อจำกัดของระบบบริหารจัดการสตูดิโอสอนเต้นกรณีศึกษา Quartzite 
studio ในอนาคต สามารถพัฒนาให้โปรแกรมมีศักยภาพและประสิทธิภาพในการทำงานมากขึ้นตาม 
รายละเอียดต่อไปนี้ 

1. สามารถนำระบบบริหารจัดการสตูดิโอสอนเต้นกรณีศึกษา Quartzite studio ไปพัฒนา 
ต่อยอดให้เป็น โปรแกรมที่มีประสิทธิภาพ เป็นโปรแกรมที่สมบูรณ์ เพ่ือสานต่องานของกิจการต่อ 
ไปในอนาคต 

2. สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการทำงานของระบบบริหารจัดการสตูดิโอสอนเต้นกรณีศึกษา 
Quartzite studio เพ่ือลดข้อจำกัดและข้อพกพร่องของระบบให้ระบบสามารถทำงานร่วมกับซอฟต์ 
แวร์ได้ทุกประเภทและเป็นประโยชน์ต่อกิจการ 

3. สามารถปรับเปลี่ยนอยู่ในรูปแบบออนไลน์และออฟไลน์ เพ่ือสะดวกต่อการใช้งานของ 
กิจการ และการจัดเก็บข้อมูลในอนาคต 
5.4 ข้อเสนอแนะสำหรับการทำวิจัยครั้งต่อไป  

1.ควรศึกษาปัญหาในการใช้งานระบบบริหารจัดการสตูดิโอสอนเต้นกรณีศึกษา Quartzite 
studio และความพึงพอใจในการ ใช้งานเพื่อพัฒนาหน้าโปรแกรมให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  

2.ผู้พัฒนาระบบควรศึกษาวิธีการพัฒนาระบบให้มีความทันสมัยโดยวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล
ใน รูปแบบ การสัมภาษณ์ เพ่ือจะนำมาเก็บรวบรวมแบะมาวิเคราะห์ผลการได้อย่างชัดเจนยิ่งและนำ 
มาจัดอบรม การใช้งานโปร แกรมเบื้องต้นและจัดทำคู่มือการใช้งานระบบให้แก่ผู้ใช้งานเพื่อความเข้า 
ใจของผู้ใช้งานระบบที่จะได้ใช่งานในครั้งต่อไปได้ง่าย 
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ภาคผนวก ก.  

เครื่องมือแบบสัมภาษณ์ปัญหาและกระบวนการดำเนินงาน 
แบบสัมภาษณ์ความต้องการรูปแบบระบบงาน และแบบประเมินประสิทธิภาพ 
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แบบประเมนิประสทิธิภาพ 

ปัญหาและความต้องการด้าน บริหารจัดการสตูดิโอสอนเตน้ Quartzite studio 

คำชี้แจงแบบประเมิน 

1. เพื่อให้ผู้วิจยัได้รับทราบผลการประเมินประสิทธิภาพการใช้งานของระบบ และเพือ่ประโยชน์ใน การ ปรับปรุงระบบให้มีประสทิธิภาพมากขึ้น  

2. โปรดเตมิเครื่องหมาย ✓ และกรอกขอ้ความให้สมบูรณ์  

 

ส่วนที ่1 ขอ้มูลทั่วไปของผู้ประเมนิ  

1.ชื่อเล่น ............... 

 

2. เพศ  

 1) ชาย  2) หญิง 3)  อ่ืนๆ......... 

 

3. อายุ…………….ปี  

 

4.สถานะผู้ประเมิน  

 1) ผู้ประกอบการ Quartzite studio  2 คุรครูสอนเตน้ Quartzite studio 

 3) พนักงาน Quartzite studio  4) นักเรยีน/ผู้ปกครอง  
 5)ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นระบบสารสนเทศ  6) อาสาสมัครทดลองระบบ 

 7) อ่ืนๆ....... 

ส่วนที ่2 ขอ้มูลเกีย่วกับการประเมินประสิทธิภาพการทำงานระบบสารสนเทศสำหรับระบบบริหาร จัด สตูดิโอสอนเตน้ Quartzite studio  

5 หมายถึง ประสทิธิภาพการทำงานระบบมากที่สุด  

4 หมายถึง ประสทิธิภาพการทำงานระบบมาก  

3 หมายถึง ประสทิธิภาพการทำงานระบบปานกลาง  

2 หมายถึง ประสทิธิภาพการทำงานระบบน้อย  

1 หมายถึง ประสทิธิภาพการทำงานระบบน้อยที่สุด 
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รายการ ระดับประสทิธิภาพในการทำงาน รหัส 
ตัวแปล มากที่สุด 

(5) 
มาก 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

น้อย 
(2) 

น้อยที่สุด 
(1) 

ด้านหน้าจอหลกั 
1.การออกแบบหน้าจอโปรแกรมให้ 
สามารถใช้งานระบบได้ง่าย 

     A1 

2.การออกแบบหน้าจอโปรแกรมเพื่อให้เหมาะกับการ
ใช้งาน 

     A2 

การจดัการหน้าจอพนักงาน 
1.สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลพนกังานได ้      B1 
2.สามารถแสดงรายชือ่และรูปภาพของพนกังานได ้      B2 
3.หน้าจอการทำงานเข้าใขง่าย      B3 
การจดัการขอ้มูลหน้าจอครูสอนเตน้ 
1. สามารถ เพิ่ม ลบ แก้ ไข ขอ้มูลของครูสอนเต้นได ้      C1 
2.สามารถแสดงขอ้มูลและรูปภาพได้      C2 
3.หน้าจอการทำงานเข้าใจง่าย      C3 
ด้านการแสดงห้องซ้อมเตน้ 
1.สามารถ เพิ่ม ลบ ห้องซ้อมเตน้ได้      D1 
2.สามารถแสดงรายะละเอียดและรูปภาพห้องซ้อมได้      D2 
3.สามารถแสดงการจองของลกูค้าได้ เชน่ วนั เดอืน 
ที่จอง 

     D3 

ด้านการจองห้องซ้อมเตน้ 
1.สามารถจอง ยกเลกิ ชือ่ลุกค้าการจองได ้      E1 
2.สามารถคำนวณค่าห้องซ้อมได ้      E2 
3.สามารถ ปริ้นชำระเงินได ้      E3 
ด้านการสมัครเรียน 
1.สามารถ เพิ่ม ลบ แก้ไข ขอ้มูลของนกัเรียนได้      F1 
2.สามาร แสดง รายชือ่ ชือ่เลน่ และ คอร์สเรียน      F2 
3.สามารถ คำนวณคอรส์เรยีน ได้หลายคอรส์      F3 
ค้านการจัดการคอร์สเรยีน 
1.สามารถ เพิ่ม ลบ แก้ไข คอร์สเรียนได ้      G1 
2.สามารถแสดง คอร์สเรยีน ทั้งหมดได ้      G2 
3.สามารเพิม่วันเรยีนและจำนวนการเรยีนของคอร์สไ
ด้ 

     G3 

ด้านการเช็คชื่อ       
1.สามารถแสดงราชื่อทั้งหมดของแต่ละคอรส์ได้      H1 
2.สามารถเช็คชื่อได ้      H2 
3.สามารถบนัทกึการเช็คชื่อได ้      H3 
ด้านตารางสอน       
1.สามารถแสดงเวลาสอนได ้      I1 
2.สามารถคน้หาจากชื่อของแต่ละวนัได ้      I2 
3.สามารถคน้หาจากวันที่เรียนได ้      I3 
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ภาคผนวก ข.  

ผลการวิเคราะห์ SPSS 
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ด้านการจัดการคอร์สเรียน 

 

Group Statistics 
 

เพศ N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

1.สามารถ เพิ่ม ลบ แก้ไข คอร์สเรียนได้ ชาย 15 4.2667 .59362 .15327 

หญิง 16 4.0625 .25000 .06250 

2.สามารถแสดง คอร์สเรียน ท้ังหมดได้ ชาย 15 4.4000 .63246 .16330 

หญิง 16 4.2500 .44721 .11180 

3.สามารเพิ่มวันเรียนและจำนวนการเรียนของคอร์

สได้ 

ชาย 15 4.2667 .59362 .15327 

หญิง 16 4.0000 .36515 .09129 
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ประวัติผู้จัดทำ 
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ชื่อ-สกุล นายก้องกบินทร์ วรรณเจริญ 
รหัสนักศึกษา 64040427109 
วัน เดือน ปีเกิด 21 กุมภาพันธ์ 2546 
สาขาวิชา คอมพิวเตอร์ธุรกิจบัณฑิต 
คณะ วิทยาการจัดการ 
หลักสูตร บริหารธุรกิจบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
ที่อยู่ปัจจุบัน 62 หมู่8 ตำบลเมืองเพีย อำเภอกุดจับ จังหวัดอุดรธานี 
เบอร์โทรศัพท์ 061-520-5082 
E-mail 64040427109@udru.ac.th 
ประวัติการศึกษา  
ระดับประถมศึกษา โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 93 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนกดุจับประชาสรรค์ 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนกดุจับประชาสรรค์ 
ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
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ชื่อ-สกุล นายอดเิทพ แดนนอก 
รหัสนักศึกษา 64040427123 
วัน เดือน ปีเกิด 15 กรกฎาคม 2545 
สาขาวิชา คอมพิวเตอร์ธุรกิจบัณฑิต 
คณะ วิทยาการจัดการ 
หลักสูตร บริหารธุรกิจบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
ที่อยู่ปัจจุบัน ที่อยู่ 257 หมู่ที่5 ตำบลบ้านต้อง อำเภอเซกา จังหวัดบึงกาฬ 
เบอร์โทรศัพท์ 081-058-7208 
E-mail 64040427123@udru.ac.th 
ประวัติการศึกษา  
ระดับประถมศึกษา โรงเรียนบ้านเพ็กคำบากหายโศก 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนจินตนาปัญญาเลิศ 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนมัธยมเซกา 
ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
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ชื่อ-สกุล นายร่มเกล้า คนบุญ 
รหัสนักศึกษา 64040427139 
วัน เดือน ปีเกิด 25 มิถุนายน 2544 
สาขาวิชา คอมพิวเตอร์ธุรกิจบัณฑิต 
คณะ วิทยาการจัดการ 
หลักสูตร บริหารธุรกิจบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
ที่อยู่ปัจจุบัน ที่อยู่ : 320/1 หมู่ 1 ตำบลบ้านเลื่อม อำเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี 
เบอร์โทรศัพท์ 065-261-3108 
E-mail 64040427139@udru.ac.th 
ประวัติการศึกษา  
ระดับประถมศึกษา โรงเรียนอุดรคริสเตียนวิทยา 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนเทศบาล 6 นครอุดรธานี 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนเทศบาล 6 นครอุดรธานี 
ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 

 
 


